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1. DESCRIPCION DEL DEPARTAMENTO DIDACTICO

Se entiende por departamento didactico, el érgano de coordinacion docente integrado por
todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo.

Conforme al articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, las programaciones didacticas
seran elaboradas por los Departamentos de Coordinacion Didactica, de acuerdo con las directrices
de las Areas de Competencias, correspondiendo su aprobacion al Claustro de Profesorado.
Pudiéndose actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacién referidos en el
articulo 28 del mismo texto normativo.

En el centro educativo de contexto, y en concordancia con lo dispuesto en el articulo 92 del
citado Decreto, la elaboracion de la presente programacion didactica corresponde al Departamento
de Coordinacién Didactica de Tecnologia e Informatica, agrupado en el Area cientifico-tecnoldgica.

1.1. MATERIAS ASIGNADAS AL DEPARTAMENTO

El Departamento de Coordinacion Didactica de Tecnologia e Informatica, en adelante e/
Departamento, tiene asignadas las siguientes materias:

o 1°ESO:
= Computacion y Robética [CYR].
o 2°ESO:

= Computacion y Robatica.
= Tecnologia y Digitalizacién [TYD]. Docencia bilingue.

o 3°ESO:

= Computacién y Robética.
= Tecnologia y Digitalizacion.

o 4°ESO:

= Digitalizacion [DIG].
= Tecnologia [TEC].

1° BACHILLERATO:

o

= Creacion Digital y Pensamiento Computacional [CDPC].
= Tecnologia e Ingenieria | [TECI I].
= Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion [TICO 1].

2° BACHILLERATO:

o

= Programacion y Computacién [PRYC].
= Tecnologia e Ingenieria | [TECI II].
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1.2. COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO

Se relacionan a continuacion los docentes que conforman el Departamento con la
asignacion, en su caso, de materias y grupos de cada uno:

(0]

(0]

Barrutia Navarrete, Maria Lourdes (Jefa del Departamento):
Consuegra Aragoén, Angela:

Martinez Martin, Pedro:

Navas Ramirez, Miguel Angel:

Serrano Pérez, Juan:

Serrano Serrano, Maria del Carmen:

Usero Vilchez, José Luis:

Villatoro Reinoso, Francisco:

2. MARCO LEGISLATIVO

2.1. NORMATIVA ESTATAL

O

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

2.2. NORMATIVA AUTONOMICA

O

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdbnoma de Andalucia.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento
de los institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado
y del profesorado.

Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
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3.

competencia en comunicacion linguistica en Educacién Primaria y Educacién Secundaria
Obligatoria.

o Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional, sobre
las medidas para el fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la
resolucion de retos y problemas en Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacién
Secundaria Obligatoria.

INTRODUCCION
3.1. CONTEXTO DE CENTRO
Contexto sociocultural

El perfil de nuestro alumnado, aunque diverso, tiene una serie de caracteristicas
generales: nivel de conocimientos y desarrollo intelectual medio-bajo, proteccién e interés
familiar generalmente dispar. Estos en su mayoria demuestran tener facil acceso a la
informacién, principalmente a través de medios informaticos y audiovisuales. Es una minoria
del alumnado la que presenta caracteristicas de baja autoestima, ansiedad, absentismo,
conductas disruptivas, asi como escasa o nula colaboracion de la familia, pero influye
muchisimo en el rendimiento de los/as alumnos/as la desmotivacion.

Hay diferencias en las aulas, entre alumnos/as bilinglies de los que no lo son y entre
los/as que son de diversificacion curricular presentes en 2°, 3° y 4° de ESO de los que no lo
son; tanto en capacidad como en actitud.

En muchos casos arrastran del colegio malos habitos referentes a falta de atencién en
clase, no tener limites claros a la hora de hablar, con frecuencia con intervenciones poco
respetuosas e inadecuadas. Poco ejercitados en el esfuerzo y trabajo diario.

El centro.

El Instituto de Educacion Secundaria MONTERROSO se encuentra situado en
Estepona, pueblo costero al suroeste de la provincia de Malaga, al noroeste de la localidad, a
los pies de Sierra Bermeja, en la calle de Santo Tomas de Aquino s/n.

Estepona esta ubicada en la Costa del Sol Occidental, al nivel del mar, a una distancia
de 83 km de Malaga, 151 km de Cadiz y 228 de Sevilla, como capitales de provincia mas
cercanas, con excelentes autovias y autopistas, y cuenta con una poblacién superior a 66.000
habitantes de derecho (censados) y aproximadamente el doble de hecho. La poblacién se ha
duplicado en los ultimos diez anos, no asi las infraestructuras de la localidad para atender
este incremento, lo cual ha conllevado una masificacion de los servicios publicos.

Las principales fuentes de su economia fueron histéricamente la agricultura, pesca y
ganaderia. Actualmente han pasado a ser la construccién, el sector turistico y el de servicios
en general, aunque tras la crisis econdmica hay un porcentaje alto de poblacién en paro,
superior al 25%. Podriamos concluir que Estepona es un municipio que gozaba hace unos
anos de casi pleno empleo, gracias fundamentalmente a la construccion y al sector servicios,
mientras, en la actualidad, el paro es uno de los problemas fundamentales de la poblacién.

El Centro se enclava en una barriada residencial en expansion desde los afios 80 en
las afueras de la localidad, rodeado de buenas instalaciones deportivas (polideportivo con
piscina al aire libre, campo de futbol “San Fernando” y estadio deportivo “Mufioz Pérez”), de
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instalaciones educativas (CEIP Sto. Tomas de Aquino y Guarderia Municipal), del centro
cultural “Padre Manuel” y cercano a los parques del Calvario y de la Constitucién. Por tanto
estamos en una zona de expansion a la que ultimamente se le estan dotando de
infraestructuras publicas que necesitan ser completadas.

Contexto de aula

Con respecto a los cursos de 4° de tecnologia, hay 3 cursos: 4° A, 4° F y 4° G sin
llegar a una descripcion pormenorizada se detalla el perfil de estos grupos.

El curso 4° A esta compuesto por alumnado orientado a cursar el bachillerato.

Los cursos de 4° G y F estdn compuestos por el alumnado que va a seguir un
itinerario de ciclo formativo, parte de los cuales cursan el programa de diversificacion
curricular y hay algunos repetidores, asi que requerira de una adaptacion de los contenidos y
repaso de conceptos basicos que no han quedado bien asimilados en cursos anteriores.

3.2. CONCEPTUALIZACION DE LA MATERIA

La Tecnologia ha formado y forma parte esencial de la evolucion del ser humano. Se
entiende como la capacidad para responder a necesidades diversas mediante la
construccién de una gran variedad de objetos, maquinas y herramientas, con vistas a
modificar favorablemente el entorno y conseguir una mejora en la calidad de vida.

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual que conocemos. En muchas
ocasiones la tecnologia interactia en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo
habituados que estamos a ella. Este contexto hace necesario la formacién de ciudadanos en
la toma de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico, con
capacidad de resolver problemas relacionados con ellos y, en definitiva, para utilizar y conocer
materiales, procesos y objetos tecnoldgicos que facilitan la capacidad de actuar en un entorno
tecnificado que mejora la calidad de vida.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnolégico se ha visto motivado por las
necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura,
sin olvidar aspectos econdmicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones
alternativas han facilitado avances y la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser
humano. Por este motivo, la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnolégica
amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los
conocimientos cientificos que los sustentan. El desarrollo tecnolégico se fundamenta en
principios elementales y maquinas simples que, sumados convenientemente, crean nuevas
maquinas y generan la realidad que nos rodea.

3.3. CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano
emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o
necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al
uso de tecnologias realizando un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso
competente en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El
alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnoldégica con criterios
medioambientales y econémicos.
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No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos,
como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de
instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual, todos estos campos
estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una
actividad diferente.

La materia Tecnologia aporta al alumnado “saber cémo hacer” al integrar ciencia y
técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un elemento
fundamental de la tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un
referente disciplinar comun basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el
entorno.

La materia tiene una fuerte vinculacion con algunos de los elementos transversales del
curriculo. El trabajo en equipo, propio de la materia, promueve el respeto en las relaciones
interpersonales, fomentando las habilidades basicas de escucha activa, empatia, debate y
busqueda del consenso. Todo ello proporciona un espacio idoneo para la educacion de la vida
en sociedad. A su vez, se muestra como una herramienta eficaz en la lucha contra los
estereotipos de género, impulsando la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para buscar, producir,
compartir, publicar informacién y desarrollar soluciones en la realizacion de proyectos, ofrece
un escenario idoneo para trabajar la responsabilidad y la actitud critica que reduzca los
riesgos de un uso inadecuado de las mismas. Por ultimo, la utilizacion de materiales en la
construccion de soluciones para lograr un entorno mas saludable permite trabajar la
educacion para un consumo mas critico y racional de los recursos disponibles, asi como las
repercusiones medioambientales de la actividad tecnolégica.

3.4. EL PLAN DE CENTRO, PLANES Y PROGRAMAS
El Plan de Centro del IES Monterroso recoge los siguientes objetivos:
e Aumentar el interés por el alumnado por la ensefianza
e Mejorar la tasa de promocionados y titulado

e Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion, para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.

e Afianzar el trabajo en equipo del alumnado y el profesorado, valorando las
perspectivas, experiencias y formas de pensar de los demas.

e Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
fundamentalmente de la T.IC., a fin de usarlas en el proceso de aprendizaje para
encontrar, analizar, intercambiar y presentar la informacién y el conocimiento
adquiridos.

De acuerdo al Proyecto Educativo, en el centro se estan desarrollando los siguientes
planes y programas vinculados a la materia:

= |l Plan de Igualdad de Género en Educacion 2024/2028.
* Red Andaluza «Escuela: Espacio de Paz».
* Programa de Transformacion Digital Educativa (TDE).
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* Programa STEM: proyectos coordinados por D. José Luis Usero Vilchez, companero del
Departamento.

= Programa ADA.

» Programa Escuela 4.0.

4. ELEMENTOS CURRICULARES
4.1. OBJETIVOS DE LA ETAPA

El articulo 2 del Real decreto 217/2022 (ESO) define los objetivos como los logros
que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta
vinculada a la adquisicién de las competencias clave.

Los objetivos generales de la etapa de la ESO estan indicados en el articulo 7 del Real
Decreto 217/2022 por el que se establece la ordenacion y las ensefanzas minimas de la
ESO. Los objetivos de la etapa son los siguientes:

OBJETIVOS DE ETAPA

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.
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h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cocficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

4.2. COMPETENCIAS CLAVE, PERFIL DE SALIDA Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

La contribuciéon de la TEC4 a la adquisicion de las competencias clave se lleva a
cabo identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el
alumnado un desarrollo personal y una adecuada insercion en la sociedad y en el mundo
laboral.

El articulo 2 del Real Decreto 217/2022 define las competencias clave como los
desempefnos que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con
garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales
y locales.

El articulo 11 del Real Decreto 217/2022 establece las 8 competencias clave. Estas
son las siguientes:

v Competencia en comunicacion lingiiistica.

Competencia plurilingiie.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana.

S SN S K L

Competencia emprendedora.
v Competencia en conciencia y expresion culturales.

El perfil competencial identifica y define las competencias clave que el alumnado debe
haber adquirido y desarrollado al finalizar el segundo curso de la ESO e introduce los
descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al término del
mismo.
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El perfil de salida identifica y define las competencias clave que se espera que el
alumnado haya desarrollado al término de la ESO. El perfil de salida constituye el referente
ultimo tanto para la programacion como para la evaluacién docente en las distintas etapas y
modalidades de la formacion basica, asi como para la toma de decisiones sobre promocién
entre los distintos cursos y para la obtencién del titulo de Graduado en Educacién Secundaria
Obligatoria.

1. COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA.

La competencia en comunicacion lingliistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto
de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulaciéon y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia en comunicacion linguistica
constituye la base para el pensamiento propio y para la construccién del conocimiento en
todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexién explicita
acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y
para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar
de la cultura literaria.

La concrecion de las competencias clave en esta programacion es la siguiente:

Descriptores operativos

Al completar la enseinanza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica
y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las
obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.
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CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacién
no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

2. COMPETENCIA PLURILINGUE

La competencia plurilingle implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicaciéon. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas,
incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas
familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de la
sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la ensenanza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a susnecesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

3.  COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprensién del mundo utilizando los
métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicaciéon del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacién y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

11



Tecnologia 4° de ESO

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de
acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la ensefanza basica, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenébmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad
y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacibn de proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y

responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacién en la sociedad, asl como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracion, la
educacién mediatica, la creaciéon de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad),
asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la
resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos
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Al completar la enseianza basica, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y
el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en
funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable
Sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

5. COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de
forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.
Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse
a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar
fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para
cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de
llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un
contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la enseianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y
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aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccidén del conocimiento.

6. COMPETENCIA CIUDADANA

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi
como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto
a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de
nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la enseianza basica, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de
genero, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un
estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.
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7. COMPETENCIA EMPRENDEDORA

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y
evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexién ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacién; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el
conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivaciéon, empatia y
habilidades de comunicaciéon y de negociacién, para llevar las ideas planteadas a la accion
mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de valor social, cultural y
econoémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la ensefnanza basica, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creaciéon de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

8. COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

La competencia en conciencia y expresiones culturales supone comprender y respetar
el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el
desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel
que se desempena en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad
en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como
la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una
manera de mirar el mundo y de darle forma.
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Descriptores operativos

Al completar la enseianza basica, el alumno o la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicdndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural
y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales vy artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y
el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

4.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SU CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL
PERFIL DE SALIDA

El articulo 2 del Real Decreto 217/2022 por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la ESO define las competencias especificas como los desempefios
que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje
requiere de los saberes basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexién entre, por una parte, el perfil de salida del alumnado, y por otra, los
saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacioén.

De acuerdo al Real Decreto 217/2022 y a la Orden del 30 de mayo de 2023, las
competencias especificas son las siguientes:

1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro,
barrio, localidad) para detectar y abordar los problemas tecnolégicos encontrados que,
posteriormente y tras su analisis, seran la base del proceso de resolucion de problemas,
aportando soluciones a las necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los
aspectos relativos a la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la
investigacion cientifica y a las técnicas de indagacién, planificacién y gestiéon de tareas
siguiendo las fases de un proyecto secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar al
alumnado en la gestién de proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la
solucion.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para entrenar y potenciar
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la creatividad, con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu
emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinaciéon de equipos de
trabajo, con una visién global y un tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollo de la
iniciativa y la proactividad de todo el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando
el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de productos o
desarrollo de sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las
actuaciones implicadas en dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos
necesarios para la construccion y creaciéon de productos o sistemas tecnolégicos, incluyendo
tanto la fabricacion manual como la fabricacién mediante tecnologias asistidas por ordenador.
De esta forma, se pretende desarrollar las destrezas necesarias para la creacion de
productos, fomentando la aplicacion de técnicas de fabricacion digitales y el aprovechamiento
de los recursos tecnolégicos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso
creativo implican la intervencion de conocimientos propios de esta materia (operadores
mecanicos, eléctricos y electrénicos), que se integran con otros, contribuyendo asi a un
aprendizaje competencial en el que toman partido distintos ambitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto,
analizando las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado
final, haciéndolo mas sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al
consumo energético del proceso de fabricacion, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las
repercusiones medioambientales, tanto de la fabricacion del producto, como de su uso o
retirada del ciclo, fomentando actitudes y habitos ecosocialmente responsables en el uso y en
la creacion de productos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas
necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se
hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacion de la terminologia técnica
requerida en el proceso de disefio y creacion de soluciones tecnoldgicas. En este sentido, se
abordan aspectos necesarios para una comunicacion efectiva (por ejemplo, asertividad,
gestion adecuada del tiempo de exposicién, buena expresion, entonacion, adaptacién al
contexto, uso de un lenguaje inclusivo y no sexista), asi como otros aspectos relativos al uso
de herramientas digitales para difundir y compartir recursos, documentos e informacién en
diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacion con otras personas implica una actitud
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responsable y de respeto hacia el equipo de trabajo, asi como hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, aplicables tanto en el contexto personal como a las
interacciones en la red a través de herramientas digitales, plataformas virtuales o redes
sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefar y
construir sistemas de control programables y robéticos.

Esta competencia hace referencia a Ila aplicacion de los conocimientos
cientifico-tecnologicos y de los principios del pensamiento computacional en el proceso de
disefo, simulacién o construccién de sistemas capaces de realizar funciones de forma
auténoma. Por un lado, implica actuaciones dirigidas a la modelizacion y dimensionado de
sistemas automaticos o robdticos que permitan la incorporacién de la automatizacion de
tareas como la seleccion de los materiales adecuados, la implementacién del sistema
tecnolégico que fundamenta el funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de
sus elementos electro-mecanicos. Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a la
implementacién de los algoritmos adecuados para el control automatico de maquinas o el
desarrollo de aplicaciones informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos
dispositivos tales como computadores, dispositivos moviles y placas microcontroladoras.

La comunicacion y la interaccién con objetos son aspectos estrechamente ligados al
control de procesos o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se debe considerar la iniciacion
en las tecnologias emergentes como son internet de las cosas, big data o inteligencia artificial
(IA) y la incorporacién de estas y otras metodologias enfocadas a la automatizacion de
procesos en sistemas tecnoldgicos de distintos tipos con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una
manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la
actualidad y, en este sentido, se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje
permanente. La competencia aborda la incorporacion de las herramientas y de los dispositivos
digitales en las distintas fases del proceso, como el uso de herramientas de disefio en tres
dimensiones o experimentacion mediante simuladores en el disefio de soluciones, la
aplicacion de tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de productos, el uso de gestores de
presentacion o herramientas de difusion en la comunicaciéon o publicacion de informacion, el
desarrollo de programas o aplicaciones informaticas en el control de sistemas, el buen
aprovechamiento de herramientas de colaboracion en el trabajo grupal, etc.

En cada fase del proceso la aplicacion de la tecnologia digital se hace necesaria para
mejorar los resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la
tecnologia digital aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y
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compresion del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados, permitiendo
adaptarlos a las necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de
posibilidades que ofrece la tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos
interdisciplinares para mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnoloégicos, teniendo en cuenta s u impacto en la sociedad y
el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso
ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia,
mejorando las condiciones de vida de las personas. Pero a su vez ha repercutido
negativamente en algunos aspectos de la misma y en el medio ambiente. Esta competencia
incluye el analisis necesario de los criterios de sostenibilidad, determinantes en el disefio y en
la fabricacién de productos y sistemas, a través del estudio del consumo energético, la
contaminacion ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende mostrar en ella la
actividad de determinados equipos de trabajo en internet y la repercusiéon que pueden tener
algunos proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad, asi como el efecto de la seleccion de materiales, del
sistema mecanico o de la eleccién de las fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnolégico para mejorar el bienestar social,
minimizando las repercusiones en otros ambitos, mencionados anteriormente. Para ello, se
deben tener presentes todos los criterios desde el momento inicial de deteccion de la
necesidad, estimulandolos en cada una de las fases del proceso creativo. En este sentido, se
aplican estas cuestiones al disefio de la arquitectura bioclimatica en edificios y al de los
medios de transporte sostenibles. Finalmente, se abordan aspectos actitudinales relativos a la
valoraciéon del ahorro energético en beneficio del medio ambiente y de la contribucion de las
nuevas tecnologias, aplicables actualmente en cualquier ambito, a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

4.4. SABERES BASICOS
Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen
los contenidos propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la

adquisicion de las competencias especificas.

Segun la Orden 30 de mayo de 2023, los saberes basicos en TEC4 son:

A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias y técnicas.

1. Estrategias de gestidbn de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de
problemas iterativas.

2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza.
Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
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3. Técnicas de ideacion.

4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resoluciéon de problemas desde
una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el
trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales.
1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion.

1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

2. Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

4. Difusion.

1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva de entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacién del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnolégicos.

1. Electrénica analdégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales.

2. Electronica digital basica.
3. Neumatica basica. Circuitos.

4. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje
fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

2. El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control.
Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento
de los sistemas disefiados. Iniciacidn a las aplicaciones de inteligencia artificial y el big data.
Espacios compartidos y discos virtuales.

3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y
control del internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

4. Robdtica. Disefo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o

4° de ESO
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simulada.
D. Tecnologia sostenible.

1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de
productos y sistemas tecnologicos.

2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
3. Transporte y sostenibilidad.

4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la
comunidad.

5. CRITERIOS DE EVALUACION

El articulo 2 del Real Decreto 217/2022 por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minima de la ESO define los criterios de evaluacién como los referentes que
indican los niveles de desempeio esperados en el alumnado en las situaciones o
actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia en un
momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Competencias especificas Criterios de evaluacion ﬁg:ﬁ:r::
1. Identificar y 1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
proponer problemas |[emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
tecnoldgicos con iniciativa y |partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, TEC4.A1.
creatividad, estudiando las |estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
necesidades de su entorno |mejora.
préximo y aplicando
estrategias y  procesos 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de
colaborativos e iterativos |gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y
relativos a proyectos, para |siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase de TEC.4.AA1.
idear y planificar soluciones |ideacién hasta la difusién de la solucion.
de manera eficiente,
accesible, sostenible e
innovadora. 1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa,
aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi
STEM1, STEMZ2, CDft, como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones lo TEC4.A1.
CD3, CPSAA3, CPSAA4, mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
CE1, CES3.
2. Aplicar de forma
apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos
interdisciplinares, - utilizando 2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta | TEC.4.A.2.
procedimientos y recursos |a yna necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y
tecnoldgicos y analizando el | prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, TEC4A31.
ciclo de vida de productos |responsable e inclusivo. TEC.4.D.4.
para fabricar soluciones
tecnolégicas accesibles y
sostenibles que den
respuesta a necesidades
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planteadas.

STEM2, STEM5, CD2, 2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas,

CPSAA4, CC4, CCECA4. aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de TEC.4A22
elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los U
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y TEC.4.A3.
digitales adecuados.

3. Expresar, TEC4.A.1.1.
comunicar y difundir ideas, 3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en

propuestas 0 soluciones |€quiPo de manera asertiva, empleando las herramientas | TEC.4.A.1.4.

tecnologicas en diferentes |digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolosy | TEC.4.A.3.1

foros de manera efectiva |€Sduemas de sistemas tecnolégicos apropiados. TECAAA

con un lenguaje inclusivo y U

no sexista, empleando los

recursos  disponibles y

aplicando los elementos vy

técnicas necesarias para

. ! . . I p” 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones

intercambiar la informacion . ) .
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacién, | TEC.4.A.1.4.

de manera responsable expresion, gestiéon del tiempo adaptacion adecuada del

fomentar e trabajo en |oP 9 npo y adap . TEC.4.A4.

) discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
equipo.

CCL1, STEM4, CD3,

CPSAA3, CCEC3.

4 Desarrollar “4.1. Disefiar, construir, controlar y simular sistemas TECABA1.
. . automaticos programables y robots que sean capaces de

soluciones automatizadas a . . . L
realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de TEC.4.B.2.

problemas planteados . . .

. - mecanica, electronica, neumatica y componentes de los | TEC4.B.3
aplicando los conocimientos | . . e B
necesarios e incoroorando sistemas de control, asi como otros conocimientos

, P interdisciplinares. TEC4.B4.
tecnologias emergente para

disefar y construir sistemas

f:b(;ir:)t?l programables y 4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos TEC4.C1.

: aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de TEC.4.C.2

CP2, STEM1, STEMS3, CDS5, |control y simulacion como el internet de las cosas, el bigdatay | TEc.4.C.3.

CPSAAS5, CES. la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

TEC.4.C.4.
5. Aprovechar y

emplear de manera

responsable las

posibilidades de las

herramientas digitales,

adaptandolas  a  sus 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente TEC.AA14.

necesidades, _ mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y | TEC.4.A3.

configurandolas y aplicando | herramientas digitales, aplicando conocimientos | TEC.4.C.1.
conocimientos interdisciplinares con autonomia.

interdisciplinares, para la TEC.4.C.2.

resolucion de tareas de una

manera mas eficiente.

CP2, CD2, CD5, CPSAA4,

CPSAAS.
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6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y
accesibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de | TEC.4.D.1.
estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos TEC.4.D.2.
tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y

TEC.4.A.2.

6. Analizar procesos
tecnoldgicos, teniendo en

cuenta su impacto en la en el planeta. TEC.4.D.3.
sociedad y el entorno,

aplicando criterios de

sostenibilidad y 6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del TEC4A2.
accesibilidad para hacer un |entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, | TEC.4.D.1.
uso ético y ecosocialmente |valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo | TEc4D2.
responsable de la |sostenible.

tecnologia. TEC.4.D.3.

STEM2, STEM5, CD4,

cca 6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios TEC.4.D.2.

del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social, por
medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad. TEC.4.D.4.

TEC.4.D.3.

6. SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL

Se presenta una distribucion temporal aproximada que se adaptara al ritmo de clase.

TRIMESTRE 1 | TRIMESTRE 2 | TRIMESTRE 3

Unidad 1:

El proceso de resolucion de problemas

Unidad 2:

Electrénica analégica

Unidad 3:

Electronica digital

Unidad 4:
Neumatica

Unidad 5:

Pensamiento computacional,
automatizacion y robdtica

Unidad 6:

Tecnologia sostenible
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Unidad 1: El proceso de resoluciéon de problemas

Contenidos de la unidad

3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando,

1. Resolucién de problemas. Estrategias y técnicas

2. Metodologias agiles. Scrum y Kanban

3. Proyecto colaborativo escolar. Creacion de productos

4. Disefo. Design thinking

5. Ciclo de vida de un producto. Seleccion de materiales

6. Fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones

7. Fabricacion digital. Aplicaciones

8. Comunicacion, presentacion y difusion de un producto

ﬁa’bferes Criterios de evaluacion CE DO
asicos

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la comunidad
a partir de la observacion y el analisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar  con iniciativa estrategias §$Em;
colaborativas de gestion de proyectos con una CD1 CD’3
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso | 1 CPS,AA3,
iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la ’
difusion de la solucién CPSAA,

' CE1, CE3

A. Proceso de 1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma

resolucién | creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas

de adecuadas, asi como métodos de investigacién en la

problemas. | ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e

innovadoras posibles.

- Estrategias y

técnicas 2.1. Analizar el disefio de un producto que dé
- Produ.ctosy respuesta a una necesidad planteada, evaluando su

materiales demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida STEM2,
— Fabricacion | con un criterio ético, responsable e inclusivo. STEMS,
- Difusion CD2,

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, | 2 CPSAA4,
aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de CC4,
elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los CCEC4
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos
y digitales adecuados

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las CCL1,
herramientas digitales adecuadas junto con el STEM4,
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas | 3 CDs3,
tecnolégicos apropiados. CPSAA3,

CCEC3
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expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, como un lenguaje inclusivo y no sexista
Unidad 2: Electrénica analégica

Contenidos de la unidad

1. Conceptos fundamentales previos

2. Aplicaciones de los componentes electronicos basicos

Saberes basicos Criterios de evaluacion CE DO

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el analisis del
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, CP2,
requisitos y posibilidades de mejora. STEM1,

: L : STEMS,

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias 1 CD5
colaborativas de gestion de proyectos con una CPSAA5
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso CE3 '
iterativo de validacién, desde la fase de ideacion
hasta la difusion de la solucion.

B. tecg\%(:g:ijc?;zs 2.2. Fabricar productos y soluciones STEM2,
tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio STEMS5,
— Electrénica asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y 2 CD2,
analdgica. digital y utilizando los materiales y recursos CPSAA4,
Componentes | mecanicos, eléctricos, electrénicos vy digitales CC4,
basicos, adecuados CCEC4
simbologia,
analisis y 4.1. Disefiar, construir, controlar o simular
montaje fisico | sistemas automaticos programables y robots que
y simulado de | sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,
circuitos aplicando conocimientos de mecanica, electronica, CP2,
elementales neumatica y componentes de los sistemas de control, STEM1,
asi como otros conocimientos interdisciplinares. 4 81(:,%'\5/'3’

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas CPSAA5,
tecnolégicos aplicaciones informaticas y tecnologias CE3
digitales emergentes de control y simulacion como el
internet de las cosas, el big data y la inteligencia
artificial con sentido critico y ético.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera CP2,
eficiente, mediante el uso y configuracién de CD2,
diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 5 CD5,
aplicando  conocimientos interdisciplinares con CPSAA4
autonomia. CPSAA5
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Unidad 3: Electrénica digital
Contenidos de la unidad
1. Electrénica analdgica y electronica digital
2. Los sistemas de numeracion
3. Aigebra de Boole
4. Simplificacion de funciones ldgicas por Karnaugh
5. Puertas logicas
Saberes basicos Criterios de evaluacion CE DO
2.2. Fabricar productos vy soluciones STEM2,
tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefo STEMS5,
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica > CD2,
y digital y utilizando los materiales y recursos CPSAA4,
mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales CC4,
adecuados CCEC4
4.1. Disefar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica,
B. Operadores | electrénica, neumatica y componentes de los CP2,
tecnolégicos | sistemas de control, asi como otros conocimientos §$Em;
— Electrénica interdisciplinares. 4 CD5, ,
digital basica. 4.2. Integrar en las maquinas y sistemas CPSAAS5,
tecnolégicos aplicaciones informaticas y CE3
tecnologias digitales emergentes de control vy
simulacion como el internet de las cosas, el big
data y la inteligencia artificial con sentido critico y
ético.
5.1. Resolver tareas propuestas de manera
- : . S CP2, CD2,
eficiente, mediante el uso y configuraciéon de CD5
diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 5 CPSAA4
apllcandq conocimientos interdisciplinares con CPSAA5
autonomia.
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Unidad 4: Neumatica
Contenidos de la unidad
1. Materiales de uso técnico
2. Neumatica basica.
3. Fluidos. Principios fisicos de funcionamiento
4. Componentes neumaticos fundamentales
5. Produccion y tratamiento del aire comprimido
6. Distribucion del aire comprimido
7. Actuadores neumaticos: los cilindros
8. Las valvulas
9. Analisis de circuitos neumaticos sencillos
10. Resumen de simbologia y representacion
Saberes basicos Criterios de evaluacion CE DO

2.2. Fabricar productos y soluciones STEM2,
tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio STEMS5,
asistido, técnicas de elaboracion manual, > CD2,
mecanica y digital y utilizando los materiales y CPSAA4,
recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y CC4,
digitales adecuados CCEC4

4.1. Disefar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma

B o auténoma, aplicando conocimientos de
. peradores . lectroni £ti CP2,
tecnolégicos mecanica, electronica, neumatica y STEM1
componentes de los sistemas de control, asi )
- Neumatica basica. | como otros conocimientos interdisciplinares. 4 STEMS,
Circuitos. o . CDs,

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas CPSAAS5,
tecnolégicos  aplicaciones  informaticas vy CE3
tecnologias digitales emergentes de control y
simulacién como el internet de las cosas, el big
data y la inteligencia artificial con sentido critico
y ético.

5.1. .R.esolver targas propuestas de CP2, CD2,
manera eficiente, mediante el uso vy cD5
configuraciéon de diferentes aplicaciones y | 5 CPSAA4
herramientas digitales, aplicando conocimientos CPSAA5’
interdisciplinares con autonomia.
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Contenidos de la unidad

actuadores.

Unidad 5: Pensamiento computacional, automatizacion y robética

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y

2. El ordenador como elemento de programacion y control.
3. Iniciacion a la inteligencia artificial.
4. Internet de las cosas (loT)
5. Robética.
Saberes basicos Criterios de evaluacion CE DO
C. Pensamiento computacional,
rogramacion y robética. C .
prog y 4 .1. Disenar, construir,
— Componentes de sistemas de controlar o simular sistemas
control programado: automaticos programables y
controladores, sensores y robots que sean capaces de
actuadores. realizar tareas de forma
- El ordenador y los dispositivos auténoma, aplicando
moviles como elementos de conocimientos de mecanica,
programacion y control. Trabajo | electrénica, neumatica 'y
con simuladores informaticos en | componentes de los sistemas CP2,
la verificacion y comprobacion de control, asi como otros STEMA1,
del funcionamiento de los conocimientos 4 STEMS,
sistemas disefiados. Iniciacion a | interdisciplinares. CCI;ES)%A
la inteligencia artificial y el bi
a gencie ye g 4.2. Integrar en las 5 CE3
data: aplicaciones. Espacios L . ;
. . . maquinas y sistemas
compartidos y discos virtuales. . s o
N tecnoldgicos aplicaciones
- Telecomunicaciones en . 7 .
) S informaticas y tecnologias
sistemas de control digital: o
) _ digitales  emergentes de
internet de las cosas; . .
o control y simulacién como el
elementos, comunicaciones y . .
o . internet de las cosas, el big
control. Aplicaciones practicas. o . .
e o P data y la inteligencia artificial
- Robédtica. Disefio, construccion , Py »
. con sentido critico y ético.
y control de robots sencillos de
manera fisica o simulada.
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Contenidos de la unidad

Unidad 6: Tecnologia sostenible

energético en edificios.

— Comunidades abiertas,
voluntariado tecnoldgico y
proyectos de servicio a la
comunidad.

- Transporte y sostenibilidad.

bioclimatica y el ecotransporte,
valorando la contribucién de las
tecnologias al desarrollo
sostenible.

6.3. Identificar y valorar la
repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos
tecnologicos de caracter social
por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado
0 proyectos de servicio a la
comunidad.

1. Impacto medioambiental de la actividad tecnoldgica
2. Tecnologia sostenible. Sostenibilidad en el disefio de soluciones
3. Fuentes y formas de energia. Energias renovables
4. Laimportancia de la energia eléctrica
5. Ahorro energético en los hogares
6. Arquitectura bioclimatica
7. Transporte y sostenibilidad
8. Evolucion sostenible: cambios en la industria de la moda
Saberes basicos Criterios de evaluacion CE DO
6.1. Hacer un uso
responsable de la tecnologia,
mediante el analisis y aplicacion
de criterios de sostenibilidad vy
accesibilidad en la seleccion de
D. Tecnologia sostenible. materiales y en el disefio de
= Sosteniviidad y do " fabricacion de. produsios
accesibilidad en la tecnoldgicos minimizgndo el
seleccion de materiales y : 9 s :
disefio de procesos, de impacto negativo en la sociedad y
productos y sistemas en el planeta.
tecnologicos. 6.2. Analizar los beneficios STEM2,
- Arquitectura bioclimaticay | que, en el cuidado del entorno, 6
sostenible. Ahorro aportan la arquitectura STEMS,
CD4, CC4
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7. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS DE LA MATERIA E INCORPORACION DE CONTENIDOS
TRANSVERSALES

e Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria
respondera a los siguientes principios:

e a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las
competencias clave. Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran
actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linguistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la
incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la
etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo, deben
permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos
clave como el debate y la oratoria. Se adjunta el plan de lectura del departamento
COmo anexo.

e b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las
bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las
competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso
y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

e ) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo
sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la
repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de
los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la
Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento
determinante de la calidad de vida.

e ¢) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de
garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo
el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo
que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se
integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

e f) Se fomentarda el uso de herramientas de inteligencia emocional para el
acercamiento del alumnado a las estrategias de gestion de emociones,
desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

e g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su
folclore, las distintas variedades de la modalidad lingtistica andaluza, la diversidad
de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o
la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del
desarrollo del curriculo.
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e h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de
noviembre, para la promocién de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera
la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la
diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de
mujeres y hombres.

e i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de
fomentar la integracién de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario
lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado, asi como a la
resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

e j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, de sistematizacion y de presentacion de la informacion, para aplicar
procesos de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades
de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo
asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico. Se adjunta el plan de
lectura del departamento como anexo.

8. ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Segun la normativa aplicaremos lo siguiente:
e Uso de las TIC para recopilar, sistematizar y de presentar de la informacién,
e Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA) para garantizar una educacion inclusiva,
e Proyectos basados en sus centros de interés
e Pequefias agrupaciones para la resolucion colaborativa de problemas

e Aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion para desarrollar la

competencia matematica

La participacion activa del alumnado y el caracter practico deben ser los ejes
fundamentales en los que se base el trabajo en el aula. La metodologia que mejor se adapta a
esta materia es la de trabajo por proyectos, que parte de la seleccion y planteamiento de un
problema o reto y culmina con alguna solucién constructiva que lo solventa. En una primera
fase, se reunira y confeccionara la documentacion necesaria para la definicion del objeto o
sistema técnico que resuelve el problema, poniendo en juego la creatividad, el ingenio y la
motivacidn necesaria. Posteriormente, se abordara el proceso de fabricacion, manejo de
materiales y utilizaciéon de los recursos adecuados para la construccién y/o la programacion
del objeto o sistema tecnoldgico que resuelva dicho problema o reto. Se rechazara la simple
copia de ideas, modelos o disefos y se potenciara el interés, la creatividad y la curiosidad por
conocer e innovar. En el método de trabajo por proyectos se podra plantear la divisién del
mismo en pequenos retos que, integrados, den una solucién final.

Ademas del trabajo por proyectos se potenciardn las actividades de analisis de
soluciones tecnoldgicas y/o programas, el desarrollo de pequefas experiencias o practicas a
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través de las cuales podamos llegar a las soluciones idéneas.

Tanto los proyectos que se planteen como los objetos o sistemas que se analicen
deberan pertenecer al entorno tecnoldgico cotidiano del alumnado.

Seria interesante acercar al alumnado al conocimiento del patrimonio cultural e
industrial de nuestra comunidad como elemento adicional para disefiar las propuestas de
problemas o retos que se planteen. Estas propuestas se desarrollaran potenciando el uso de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién: elaborando documentos, publicando y
compartiendo el trabajo realizado a través de espacios web (blogs, wikis, documentos
colaborativos, etc.) y utilizando el software necesario para el analisis y desarrollo de
programas Yy/o soluciones tecnolégicas. Se hara especial hincapié cuando se aborde el bloque
3 de iniciacién a la programacién, mediante la realizacién de practicas relacionadas con
programacion grafica, los sistemas de control y la robdética, donde el alumnado pueda aplicar
de forma inmediata lo aprendido.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica implica la necesidad de trabajar
de forma flexible, potenciar el uso del aula-taller y procurar los recursos necesarios y
adecuados.

Las estrategias metodologicas las alternamos dependiendo de las caracteristicas de las
tareas a realizar:
= El aprendizaje basado en proyectos.

= Desarrollo de la comprension lectora, la expresion y la comunicacion oral y
escrita.

= Dominio de la competencia matematica a través de la resolucién de
problemas cotidianos.

= Aprendizaje Basado en la Investigacion (ABI)

= Metodologia de andlisis de objetos.

= Clase invertida.

= Uso de actividades ludicas o juegos (Gamificacion).

= Aprendizaje cooperativo.
8.1. PAUTAS PARA EL DISENO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las orientaciones metodoldgicas se refieren al uso que se haga de los métodos, técnicas,
estrategias didacticas y modelos pedagdgicos como herramientas del docente para construir el
proceso de ensefianza-aprendizaje y la evaluacién de dicho proceso.

De acuerdo con el articulo 7 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo’:

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacidon de un conjunto de actividades
articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las
competencias especificas en un contexto determinado.

2. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales mediante la utilizacién de enfoques orientados desde una
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perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusién y al trato no
discriminatorio, e integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al
entorno inmediato.

3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el
funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un
enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

En el mismo sentido, y para mayor abundamiento, el Anexo V de la Orden de 30 de mayo
de 2023, desarrolla las situaciones de aprendizaje y presenta a modo de ejemplo un esquema
orientativo del procedimiento a seguir en el disefio de situaciones de aprendizaje.

La adquisicion efectiva de las competencias especificas de la materia se vera favorecida por
el desarrollo de una metodologia que reconozca al alumnado como agente de su propio
aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y
relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexién y la responsabilidad. Estas deberan partir de experiencias previas, estar
convenientemente contextualizadas y ser muy respetuosas con el proceso de desarrollo integral del
alumnado en todas sus dimensiones, teniendo en cuenta sus potencialidades, intereses y
necesidades, asi como las diferentes formas de comprender la realidad en cada momento de la
etapa, todo ello a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen
conexiones con las practicas sociales y culturales de la comunidad.

Las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto o problema de cierta complejidad en
funcion de la edad y el desarrollo del alumnado, cuya resolucion creativa implique la movilizacion
de manera integrada de los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), a partir de la
realizacién de distintas tareas y actividades haciendo uso de recursos y materiales didacticos
diversos.

El planteamiento debera ser claro y preciso en cuanto a los objetivos que se espera
conseguir y los saberes basicos que hay que movilizar. El escenario de desarrollo estara bien
definido y facilitard la interaccién entre iguales, para que el alumnado pueda asumir
responsabilidades individuales y trabajar en equipo en la resolucion del reto planteado,
desarrollando una actitud cooperativa y aprendiendo a resolver de manera adecuada los posibles
conflictos que puedan surgir.

De igual modo, se deben tener en cuenta las condiciones personales, sociales o culturales
del alumnado, para detectar y dar respuesta a los elementos que pudieran generar exclusion.

El profesorado debe proponer retos que hay que resolver, bien contextualizados y basados
en experiencias significativas. El alumnado, enfrentdndose a estos retos, ira estableciendo
progresivamente relaciones entre sus aprendizajes.

A continuacion, trasladamos el esquema orientativo del procedimiento a seguir para el
diseno de situaciones de aprendizaje supra mencionado.

ESQUEMA PROCEDIMIENTO DISENO DE SdA:
1. Localizacion de un centro de interés. Buscar una situacién o tematica que para el alumnado se

considere importante en su quehacer diario y resulte motivadora en si misma.
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2. Justificacion de la propuesta. La eleccion de la tematica no puede estar falta de justificacion.
Debemos apoyarnos en los Objetivos de la etapa y en los Principios generales y pedagdgicos
para buscar los argumentos que den fundamento a la propuesta. Se trataria de tener claro el
para qué se trabajara en el aula la situacion de aprendizaje.

3. Descripcién sencilla y breve del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar.
4. Concrecion curricular: competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

5. Secuenciacién didactica. Explicaciéon breve de «cémo», «con qué», «cuando», «dondey, etc.,
se va a desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6. Habra que tener en cuenta en el disefio de la secuenciacién didactica, los principios y pautas
DUA.

7. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, tanto generales como
especificas, que se van a aplicar.

8. Evaluacion del proceso de aprendizaje. Para que la evaluacion no se desvincule del marco
curricular se tomara como referentes los criterios de evaluacién de la materia, a través de los
cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas. Es importante
asociar, de forma coherente y adecuada, distintos instrumentos de evaluacion a los
correspondientes criterios.

9. Evaluacion del proceso de ensefianza. Por ultimo, aunque no menos importante, se debe dejar
expresado el procedimiento para la evaluacién de la practica docente.

En definitiva, disefiar una situacion de aprendizaje requiere que desde los principios
generales y pedagdgicos de la etapa se alineen los elementos curriculares en favor del desarrollo
de las competencias mediante la realizacion de tareas y actividades significativas y motivadoras,
que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado.

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE:

Para la concrecioén curricular de las diferentes situaciones de aprendizaje albergadas en el
desarrollo de la materia de Tecnologia para este curso 2025-2026 nos remitimos, como documento
de partida y, por tanto, modificable, al esquema de situacién de aprendizaje contemplado en el
anexo IV de la Instruccion 12/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacién Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los
centros que impartan Educacioén Primaria para el curso 2022/2023.

9. EVALUACION
9.1. CARACTER Y REFERENTES DE LA EVALUACION
La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de la materia de Tecnologia sera
continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias
del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los

procesos de aprendizaje.

Tomara como referentes los criterios de evaluacion de la materia, a través de los
cuales se medira el grado de consecucién de las competencias especificas.
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La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se tendra en
cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas a través de la superacion de los
criterios de evaluacidn que tienen asociados.

El caracter integrador de la evaluaciéon no impedira al profesorado realizar la evaluacién de
cada materia de manera diferenciada en funcién de los criterios de evaluacién que, relacionados de
manera directa con las competencias especificas, indicaran el grado de desarrollo de estas.

La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y
por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento
que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias
dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias clave que le permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de
ensefanza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que
su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva. Asimismo,
el alumnado tiene derecho a conocer los resultados de sus evaluaciones para que la informacion
que se obtenga a través de estas tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su
educacion.

Para garantizar la objetividad y la transparencia, al comienzo de cada curso, el profesorado
informara al alumnado acerca de los criterios de evaluacién de cada una de las materias, incluidas
las materias pendientes de cursos anteriores, en su caso, y los procedimientos y criterios de
evaluacion y calificacion.

Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracién los criterios y
procedimientos de evaluacion, calificacién, promocion vy titulacion incluidos en el Proyecto
Educativo del Centro.

9.2. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y
CALIFICACION

En referencia a los procedimientos e instrumentos de evaluacion, la evaluacion se llevara a
cabo, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de la materia de Tecnologia e Ingenieria I.

Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que se describen. En este sentido, se
utilizaran diferentes instrumentos tales como, en un listado no exhaustivo, cuestionarios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion,
rubricas, porfolio, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas
del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad
y a las diferencias individuales.

Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como la

autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad de este para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.
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Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de
desarrollo.

Los instrumentos de evaluacion utilizados como mecanismos objetivos de observacién
contendran la informacion sobre los criterios de evaluacion y calificacion.

Como se expuso en el apartado de Metodologia Didactica, en el proceso de aprendizaje de
la materia de Tecnologia e Ingenieria |, albergadas en el desarrollo de las unidades didacticas, se
desarrollaran actividades de inicio, de desarrollo y de aplicacién (situaciones de aprendizaje
contextualizadas). Estas actividades seran utilizadas como productos evaluables.

En las evaluaciones del proceso de aprendizaje del alumnado, la calificacién se obtendra
tomando como referentes los criterios de evaluacion de la materia, siguiendo un método de calculo
aritmético. De esta forma, la evaluacion sera positiva si la media aritmética de los criterios
trabajados resulta igual o superior a la calificacion numérica de cinco. Siendo la escala de cero a
diez, sin decimales.

PRESCRIPCIONES SOBRE LOS PRODUCTOS EVALUABLES:

Los productos evaluables deberan ser entregados en las fechas prescritas para los mismos,
anunciadas convenientemente. Las entregas fuera de plazo suponen, necesariamente, un menor
grado de desempeno de la actividad, puesto que los saberes basicos implicados en los criterios de
evaluacién para el producto evaluable son conocimientos y destrezas, pero también actitudes.
Entendiendo que la entrega en tiempo y forma del producto evaluable supone una actitud de
responsabilidad del alumno o alumna, albergada tacitamente en los objetivos de la etapa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que
su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva.

En beneficio del cumplimiento de este principio, se establece que la escala de
calificacion numérica para los productos entregados fuera de plazo sera de cero a seis. De
otra forma, no se estaria evaluando con objetividad la dedicacion, esfuerzo y rendimiento del
alumnado que entrega en plazo.

Es obligatoria la entrega de todos los productos evaluables albergados por la
asignatura para que la evaluacion ordinaria sea positiva. De lo contrario, no se habrian trabajado
los criterios de evaluacion concretados curricularmente para la materia en su totalidad.

Cuando una nota tenga decimales sera potestad del profesor decidir si se redondea hacia la
nota superior o inferior indiferentemente del decimal. Esta decisidén estara basada en la observacién
directa y el seguimiento académico que se hace de forma continuada durante todo el curso.

9.3. EVALUACION INICIAL, TRIMESTRAL Y FINAL

La evaluaciéon inicial del alumnado es competencial y tiene como referente las
competencias especificas de las materias que serviran de punto de partida para la toma de
decisiones. Para ello, se tendra en cuenta principalmente la observacion diaria, asi como otras
herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ningun caso consistira exclusivamente en una
prueba objetiva.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran en los documentos oficiales de evaluacion.
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Durante los primeros dias del curso, con el fin de conocer la evolucion educativa del
alumnado y, en su caso, las medidas educativas adoptadas, la persona que ejerza la tutoria y el
equipo docente de cada grupo analizaran los informes del curso anterior, a fin de conocer aspectos
relevantes de los procesos educativos previos. Asimismo, el equipo docente realizara una
evaluacion inicial, para valorar la situacion inicial de sus alumnos en cuanto al nivel de desarrollo de
las competencias especificas de las materias de la etapa que en cada caso corresponda.

Antes del 15 de octubre se convocara una sesion de coordinacion docente con objeto de
analizar y compartir las conclusiones de esta evaluacion inicial, que tendra caracter orientador y
sera el punto de referencia para la toma de decisiones relativas a la elaboracion de las
programaciones didacticas y al desarrollo del curriculo que se adecuara a las caracteristicas y al
grado de desarrollo de las competencias especificas del alumnado.

El equipo docente, con el asesoramiento del departamento de orientacion educativa,
realizara la propuesta y adoptara las medidas educativas de atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales para el alumnado que las precise.

La presente Programacién Didactica se ha elaborado teniendo en cuenta las conclusiones
de la evaluacion inicial obtenidas en la sesion de coordinacion docente.

Evaluacion trimestral que tendra un caracter informativo para que las familias conozcan la
evolucién académica del alumnado.

El alumnado que obtenga una calificacion como no superado en algun criterio o actividad en
el primer o segundo trimestre tendra un plazo maximo de entrega para su recuperacion. Este plazo
sera hasta el final de la primera semana tras la vuelta de vacaciones de Navidad para el primer
trimestre y de Semana Santa en el segundo trimestre.

Evaluacion final al término del curso en la que se calificaran las distintas materias en la
escala Insuficiente: 1,2,3, o 4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente 9 o 10.

9.4. PROCEDIMIENTOS DE ACLARACION, REVISION Y RECLAMACION

Para los procedimientos de aclaracion, revision y reclamacion se estara a lo dispuesto en
los articulos 28, 29 y 30 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de ESO en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece
la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

9.5. MECANISMO DE RECUPERACION DE MATERIA PENDIENTE

La recuperacién de materias pendientes se detallara en un Programa de Refuerzo
del Aprendizaje en el que se recogeran todos los detalles del mismo.

Para superar la materia se deberan entregar un cuaderno de ejercicios escritos al
finalizar cada trimestre y, ademas superar una prueba objetiva cuyas cuestiones seran
una seleccion de las cuestiones del cuaderno previamente entregado.

El departamento entregara las instrucciones y cuadernos al alumnado para cada
trimestre.

Fechas por trimestre:
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e Viernes 5 diciembre de 2025. 9.15 Taller de tecnologia
e Viernes 20 febrero de 2026. 9.15 Taller de tecnologia
e Viernes 8 mayo de 2026. 9.15 Taller de tecnologia

10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se entiende por atencién a la diversidad y a las diferencias individuales, el conjunto de
actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y
diferencias de todo el alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de
aprendizaje en contextos educativos ordinarios.

MEDIDAS GENERALES:

Se consideran medidas generales de atencién a la diversidad y las diferencias individuales
las diferentes actuaciones de caracter ordinario que, definidas por el centro en su Proyecto
Educativo, se orientan a lograr el desarrollo integral, a la promocioén del aprendizaje y del éxito
escolar de todo el alumnado, a través de la utilizacion de recursos tanto personales como
materiales con un enfoque global e inclusivo.

Remitiéndose al Proyecto Educativo del Centro, estas medidas generales se concretan en:

a) Accion tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de decisiones
en relacion con la evolucién académica del proceso de aprendizaje del alumnado.

b) Metodologias didacticas basadas en proyectos de trabajo que favorezcan la inclusién.

c) Actuaciones de prevencion y control del absentismo.

d) Actuaciones de coordinacion en el proceso de transito entre etapas que permitan la
deteccién temprana de las necesidades del alumnado y la adopcion de las medidas
educativas.

En relacién al apartado b), y en relacién a la materia de Tecnologia e Ingenieria |, desde el
disefo de las actividades de inicio, desarrollo y de aplicacién albergadas en las unidades
didacticas, en el que se ha tenido en cuenta la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales en cuanto a variedad de intereses, nivel académico y ritmos de aprendizaje, se
pretende responder a las necesidades educativas concretas del alumnado a fin de conseguir que
alcance el maximo desarrollo posible de sus capacidades personales en relacion a los saberes
basicos —contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales— de tales unidades.

MEDIDAS ESPECIFICAS:

Se consideran medidas especificas de atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales todas aquellas propuestas y modificaciones en los elementos organizativos,
curriculares y metodologicas, asi como aquellas actuaciones dirigidas a dar respuesta a las
necesidades educativas del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo que no
haya obtenido una respuesta eficaz a través de las medidas generales de caracter ordinario. La
propuesta de adopcién de las medidas especificas de caracter educativo sera recogida en el
informe de evaluacién psicopedagdgica.

El alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo podra requerir en
algun momento de su escolaridad alguna medida especifica de atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales, que se aplicara de forma progresiva y gradual, siempre y cuando no se
pueda ofrecer una atencion personalizada con las medidas generales de caracter ordinario.
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Entre las medidas especificas de atencioén a la diversidad y a las diferencias individuales se
encuentran:

a) Las adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas
de apoyo educativo. Las cuales requeriran una evaluacion psicopedagogica previa.

b) Adaptacién curricular para el alumnado con altas capacidades intelectuales.

c) Exencion total o parcial de materias.

d) Fraccionamiento del curriculo.

e) Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizaciéon, de
convalecencia domiciliaria u objeto de medidas judiciales.

Asimismo, se consideran medidas especificas aquellas que inciden en la flexibilizacion del
periodo de escolarizacion para el alumnado con altas capacidades intelectuales.

11. RECURSOS DIDACTICOS
En un listado no exhaustivo, los materiales y recursos a utilizar seran los siguientes:

= Libro de texto de editorial Donostiarra: Tecnologia

» Presentaciones interactivas e infografias con desarrollo de contenidos, elaboradas por el
profesor.

= Plataforma online BlinkLearning como soporte de desarrollo de contenidos y actividades.

» Recursos REA/DUA de la Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional
de la Junta de Andalucia.

= Plataforma Google Classroom como sitio web repositorio de contenido y tareas, y a modo
de porfolio de evidencias del alumno/a.

= Plataforma Google Drive como sitio web repositorio de contenido, y a modo de porfolio
de evidencias del alumno/a.

= Aplicaciones informaticas especificas (sin licencia de pago) para desarrollo de contenido
y actividades.

= Sitio web de YouTube para la visualizacion de contenidos relacionados con las
actividades.

» Ordenadores portatiles con conexion a Internet.

= Proyector del aula.

» Pizarra de rotuladores.

= Aula taller de Tecnologia que soporta las diferentes dinamicas individuales y grupales.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se consideran actividades complementarias las organizadas por el centro educativo durante
el horario escolar, de acuerdo con el proyecto curricular, y que tienen un caracter diferenciado de
las propiamente lectivas por el momento, espacios o recursos que utilizan. La asistencia a estas
actividades sera obligatoria, igual que a las demas actividades lectivas.

Se consideran actividades extraescolares las encaminadas a potenciar la apertura del
centro educativo a su entorno y a procurar la formacion integral del alumnado en aspectos referidos
a la ampliacion de su horizonte cultural, la preparaciéon para su insercién en la sociedad o el uso del
tiempo libre. Las actividades extraescolares se realizaran fuera del horario lectivo y tendran
caracter voluntario para el alumnado y el profesorado.

En las actividades complementarias y extraescolares propuestas, el Departamento de
Coordinacién Didactica que alberga la materia de Tecnologia colaborara con el Departamento de
Actividades Complementarias y Extraescolares [DACE], quien, en el desempefo de sus funciones,
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promovera, coordinara y organizara la realizacion de las actividades complementarias vy
extraescolares.

Desde la materia de Tecnologia e Ingenieria |, se promovera la participacion en las distintas
actividades y proyectos programados en el centro educativo, colaborando con otras materias,
formando parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios, con relacion a las siguientes
efemérides:

= 31 de octubre: Halloween.

= 9 de noviembre: Dia Internacional del Inventor(a).

= 25 de noviembre: Dia Internacional de la Eliminacion de la Violencia contra la Mujer.
= 16 de diciembre: Dia de la Lectura en Andalucia

* 26 de enero: Dia Mundial de la Educaciéon Ambiental.

» 10 de febrero: Dia de Internet Segura.

» 11 de febrero: Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia.

= 28 de febrero: Dia de Andalucia.

= 8 de marzo: Dia Internacional de la Mujer.

= 17 de mayo: Dia Mundial del Reciclaje.

Las actividades extraescolares propuestas son las siguientes:
= 4.°ESO.: Campus de la Energia-Fundacion Cepsa
13. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y LA PRACTICA DOCENTE

El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de
ensefanza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

Dispone el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, que las programaciones
didacticas son instrumentos especificos de planificacion, desarrollo y evaluacion de cada materia,
maodulo o, en su caso, ambito del curriculo establecido por la normativa vigente. Ahadiendo, que su
aprobacioén correspondera al Claustro de Profesorado y que se podran actualizar o modificar, en su
caso, tras los procesos de autoevaluacién del propio centro educativo a los que se refiere el propio
texto normativo (programas desarrollados, procesos de ensefianza y aprendizaje, resultados del
alumnado, medidas y actuaciones dirigidas a la prevencion de las dificultades de aprendizaje, etc.).

La evaluacion de la programacion didactica para su actualizacion o modificacion, a partir del
analisis de los resultados del proceso de ensefnanza y aprendizaje obtenidos, debe responder, en
un listado no exhaustivo, a las siguientes preguntas:

= ;4 Como se ha desarrollado la programacion?

» 4,Se han conseguido los objetivos propuestos?

= ¢,Se ha cumplido con la temporalizacion?

= 4 Se ha aplicado la metodologia adecuada?

= 4 Los procedimientos de evaluacién y criterios de calificacion han sido los pertinentes?
» 4Se han aplicado los principios y pautas DUA?

» ¢ Se ha adaptado la programacion a las caracteristicas del alumnado?

» 4 Se han llevado a cabo las actividades previstas?

Las respuestas no afirmativas a estas preguntas conllevaran, necesariamente, una
modificacion de la programacion que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
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intervencion educativa.

Anexo 1: Plan de lectura

Segun las directrices del Plan de Lectura del centro (Ver Plan de Centro)

En nuestras asignaturas, la lectura no es una actividad anadida, sino una herramienta
imprescindible para el desarrollo del proceso tecnolégico, la aplicacion del pensamiento
computacional y, por tanto, del razonamiento matematico. Nuestra forma de trabajar promueve

la competencia lingiiistica y matematica de manera conjunta.

e Prelectura (al comienzo de la clase): Se activa el conocimiento previo del alumnado y se
presentan conceptos y vocabulario técnico mediante la explicacion docente y el contexto de
cada proyecto o situacion de aula.

e Lectura (durante la clase): El alumnado trabaja con materiales en diversos soportes: libros
de texto, Moodle, manuales técnicos, articulos, recursos digitales, busquedas en internet...

e Postlectura: Se realizan actividades, problemas y retos en los que el alumnado aplica lo

leido, transformando la lectura en conocimiento util y en produccion escrita o digital.

En el marco del Plan de Lectura del centro, y concretamente con los criterios 2, 3y 4y la
temporalizacion utilizaremos las lecturas al final de cada tema, complementadas con textos de
tipologia variada (descriptivos, cientificos, narrativos, literarios, publicitarios, instructivos...).
Aproximadamente cada seis semanas se realizara una actividad de lectura explicita de una hora
de duracion, de caracter transversal e interdisciplinar, que fomentara la autonomia, el
pensamiento critico y el “aprender a aprender”, favoreciendo la reflexion metacognitiva sobre el

propio proceso de aprendizaje.
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Anexo 2 Plan de Razonamiento matematico

Segun las directrices del Plan de Razonamiento Matematico del centro (Ver Plan de Centro)

En Tecnologia, Computacién y Robética, y Digitalizacién, el razonamiento matematico es
esencial y se integra de forma natural en actividades, metodologia y evaluacion. El alumnado
desarrolla habilidades para comprender y descomponer problemas, analizar informaciéon y
reconocer patrones, abstraer y modelar soluciones, disefar algoritmos y aplicar légica (tanto en
programacion y robdtica como en disefio de sistemas tecnolégicos) y validar resultados de manera

critica.

El plan fomenta competencias clave: digital, aprendizaje autbnomo, iniciativa y autonomia personal,
y se alinea con el Plan Andaluz de Fomento del Razonamiento Matematico mediante problemas
contextualizados, desarrollo del pensamiento logico-matematico, integracion con herramientas
digitales y un enfoque interdisciplinar y STEAM, promoviendo también la igualdad de oportunidades

en las vocaciones tecnoldgicas y cientificas.

El programa Escuela 4.0, coordinado por Dnfa. Lourdes Barrutia Navarrete, miembro del
departamento, se integra con el Plan de Desarrollo del Razonamiento Matematico al potenciar el
pensamiento légico, computacional y matematico del alumnado mediante proyectos de
programacion, robdtica y uso responsable de la inteligencia artificial. Sus objetivos coinciden con
los del plan: fomentar la comprension y descomposicion de problemas, el analisis y reconocimiento
de patrones, la abstraccion y el modelado de soluciones, el disefio algoritmico y la validacion critica

de resultados.

El programa proporciona equipamiento especifico y recursos adaptados a cada centro,
acompafado por asesorias técnicas, coordinacion STEAM 4.0 y formacion docente, garantizando
la integracion con el PAD y los procesos de ensefianza. Asi, Oficio Escuela 4.0 refuerza la l6gica, la
resolucion de problemas y la competencia digital del alumnado, alineandose plenamente con las

estrategias del plan de razonamiento matematico del centro.

El programa STEM/STEAM, coordinado por D. Jose Luis Usero, miembro del departamento,
refuerza el Plan de Razonamiento Matematico del centro mediante proyectos interdisciplinarios y
practicos que fomentan el pensamiento l6gico-matematico, cientifico y tecnolégico. Sus lineas de
trabajo —Razonamiento Matematico, Investigacion Aeroespacial, Robdtica y Programacion, e

Inteligencia Atrtificial— permiten al alumnado desarrollar habilidades de comprensiéon y
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descomposicion de problemas, analisis y reconocimiento de patrones, abstraccion y modelado,

disefio légico-algoritmico y evaluacion critica.

Ademas, el programa integra los contenidos STEM en el curriculo, fomenta la igualdad de género
en vocaciones cientifico-tecnolégicas, motiva al alumnado desde etapas tempranas mediante
experiencias como Retotech, HappyCode, Digicraft, ESERQ y Parque de las Ciencias de Granada,
y contribuye a la formacion del profesorado en didactica STEM y uso de recursos innovadores. En
conjunto, STEM/STEAM complementa el plan de razonamiento matematico al unir competencias
cientificas, tecnolégicas y digitales con proyectos reales y contextuales, fortaleciendo el aprendizaje

integral del alumnado.

El Programa Alumnado Ayudante Digital Andaluz (ADA), coordinado por D Jose Luis Usero, se
integra con el Plan de Razonamiento Matematico al fomentar competencias de pensamiento critico,
resolucion de problemas y colaboracion digital. A través de sus ejes —alfabetizacion mediatica y
digital, proigualdad online y ciberconvivencia— el alumnado identifica problemas, analiza
situaciones, disefia estrategias de ayuda y valida soluciones, aplicando légica y planificacion.
Ademas, ADA promueve la competencia social y emocional, el uso responsable de la tecnologia y
la formacioén del profesorado, reforzando la cooperaciéon entre iguales y la reflexion critica,

complementando asi el desarrollo integral del razonamiento matematico en entornos digitales.
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