PROGRAMACION DIDACTICA 590

IES MONTERROSO CURSO ACADEMICO 2025-2026

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION. 3.° ESO 019

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA E INFORMATICA



1.1
1.2

3.1

4.1
4.2
4.2.1
43
4.4
4.5
4.6
4.7

5.1
52

6.1
6.2
6.3
6.4

10.
1.

PROGRAMACION DIDACTICA 590

IES MONTERROSO CURSO ACADEMICO 2025-2026 |

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION. 3.° ESO 019

INDICE DE CONTENIDO

DESCRIPCION DEL DEPARTAMENTO DIDACTICO
MATERIAS ASIGNADAS AL DEPARTAMENTO
COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO
MARCO LEGISLATIVO
INTRODUCCION
MATERIA: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS. RELACION CON EL PLAN DE CENTRO
ELEMENTOS CURRICULARES DE LA MATERIA
OBJETIVOS DE LA ETAPA DE LA ESO
COMPETENCIAS CLAVE, PERFIL DE SALIDA Y DESCRIPTORES OPERATIVOS.
DESCRIPTORES OPERATIVOS SEGUN COMPETENCIAS CLAVE
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA
SABERES BASICOS COMPRENDIDOS POR LA MATERIA
CRITERIOS DE EVALUACION. RELACION DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES DE LA MATERIA
DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES
INCORPORACION DE CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL AL CURRICULO
METODOLOGIA DIDACTICA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS APLICADAS AL AULA
ORIENTACIONES METODOLOGICAS. SITUACIONES DE APRENDIZAJE
EVALUACION
CARACTER Y REFERENTES DE LA EVALUACION
PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION INICIAL
PROCEDIMIENTOS DE ACLARACION, REVISION Y RECLAMACION
ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
RECURSOS DIDACTICOS
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS
EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

W ©O© © N N 0o a g >~ W oW

[ENNEN
N

16
18
23
24
24
25
27
27
28
30
30
30
33
33
34
34



PROGRAMACION DIDACTICA 590
IES MONTERI'\:OSO CURSO ACADEMICO 2025-2026 Il

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION. 3.° ESO 019

iINDICE DE TABLAS

TABLA 1. CONCRECION CURRICULAR DE LA MATERIA 17
TABLA 2. TEMPORALIZACION 22
TABLA 3. DISTRIBUCION DE TRIMESTRES 23



® PROGRAMACION DIDACTICA 590
IES MONTEI{OSO CURSO ACADEMICO 2025-2026 3

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION. 3.° ESO 019

PROGRAMACION DIDACTICA

«Era su vida pensar y sentir y hacer pensar y sentir» (Unamuno, 1915)."

Las programaciones didacticas son instrumentos especificos de planificacion,
desarrollo y evaluacion de cada materia, modulo o, en su caso, ambito del curriculo
establecido por la normativa vigente. El profesorado desarrollara su actividad docente
de acuerdo con las programaciones didacticas de las ensefianzas que imparta.

1. DESCRIPCION DEL DEPARTAMENTO DIDACTICO

Se entiende por departamento didactico, el érgano de coordinacion docente
integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al
mismo.

Conforme al articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se
aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, las
programaciones didacticas seran elaboradas por los Departamentos de Coordinacién
Didactica, de acuerdo con las directrices de las Areas de Competencias,
correspondiendo su aprobacion al Claustro de Profesorado. Pudiéndose actualizar o
modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion referidos en el articulo 28
del mismo texto normativo.

En el centro educativo de contexto, y en concordancia con lo dispuesto en el
articulo 92 del citado Decreto, la elaboracidon de la presente programacion didactica
corresponde al Departamento de Coordinacion Didactica de Tecnologia e Informatica,
agrupado en el Area cientifico-tecnolégica. Departamento responsable de la asignatura
de referencia —Tecnologia y Digitalizacion, 3°. ESO; en adelante TYD 3°.—.

1.1 MATERIAS ASIGNADAS AL DEPARTAMENTO
El Departamento de Coordinacion Didactica de Tecnologia e Informatica, en
adelante el Departamento, tiene asignadas las siguientes materias:
»1°, ESO:
= Computacion y Robdtica [CYR].
= 2°. ESO:

= Computacion y Robética.
» Tecnologia y Digitalizacion [TYD]. Docencia bilingue.

= 3°. ESO:

= Computacion y Robatica.
= Tecnologia y Digitalizacion.

' Recogida por Esteve, J. M. (1999). El Profesor como maestro de humanidad: una visién
educativa de los contenidos de la ensefianza. En J. Argds y M? P. Ezquerra (Eds.). Principios del curriculum:
IV Jornadas de Teorias e Instituciones Educativas Contemporaneas (p.129-131). Santander: S.P.
Universidad de Cantabria.
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=4° ESO:

= Digitalizacion [DIG].
Tecnologia [TEC].

*1°. BACHILLERATO:

= Creacion Digital y Pensamiento Computacional [CDPC].
*= Tecnologia e Ingenieria | [TECI I].
= Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién [TICO 1].

= 2°. BACHILLERATO:

= Programacién y Computacioén [PRYC].
= Tecnologia e Ingenieria | [TECI II].

=CFGB I:
» Ambito de Ciencias Aplicadas | [ACCAA 1].

1.2 COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO

Se relacionan a continuacion los docentes que conforman el Departamento con
la asignacion, en su caso, de materias y grupos de cada uno:

= Barrutia Navarrete, Maria Lourdes (Jefa del Departamento):

= CYR: 1E-B; 1E-C; 1E-E; 1E-F; 1E-G.
* DIG: 4E-B; 4E-C; 4E-E; 4E-F; 4E-G.
= TICOI: 1B-C; 1B-D; 1B-E.

= Lopez Delgado, Florindo:

= TYD: 3E-G

= CYR: 2E-A; 2E-B; 2E-D; 2E-F; 2E-G; 2E-H; 3E-A; 3E-B; 3E-E; 3E-F;
3E-G; 3E-Fd; 3E-Gd.

* DIG: 4E-A; 4E-C; 4E-D; 4E-E; 4E-F; 4E-G.

= Martinez Martin, Pedro:

= TYD: 2E-E; 2E-F; 3E-B; 3E-D; 3E-E.
= TECII: 1B-A.

= Navas Ramirez, Miguel Angel:

= TYD: 2E-B; 2E-D; 2E-G; 2E-H; 3E-A.
= ACCAA | [CC1JV]: CFGB I.

= Serrano Pérez, Juan:
= Sin asignacion por Jefatura de Estudios.
= Serrano Serrano, Maria del Carmen:

= TYD: 2E-A; 2E-C; 3E-C; 3E-F.
= TEC: 4E-F; 4E-G.

= Usero Vilchez, José Luis:

= EPV: 1E-F; 1E-H; 1E-G.
= TEC: 4E-A (B).
= CYR: 1E-A; 1E-B; 1E-C; 1E-D; 1E-E; 1E-H; 1E-G.
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= CDPC: 1B-A; 1B-B; 1B-C; 1B-D; 1B-E.
= PRYC: 2B-A; 2B-B; 2B-C; 2B-D; 2B-E.
= TICOI: 1B-A; 1B-B; 1B-C; 1B-D; 1B-E.

= Villatoro Reinoso, Francisco:

= TEC: 4E-A.
= TECIII: 2B-A; 2B-B.

2. MARCO LEGISLATIVO

Se entiende por marco legislativo a todas aquellas referencias normativas que
influyen en la programacion de la materia o del ambito correspondiente.

Se relacionan las principales referencias legislativas que influyen en el
desarrollo de la Programacion Didactica de la materia, tanto de ambito estatal como
autonémico:

ESTATAL:

= Ley Organica 3/2020, de 9 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion [LOMLOE].

= Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

AUTONOMICA:

= Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia.

= Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico
de los Institutos de Educacién Secundaria.

= Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.

= Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el
funcionamiento de los institutos de educacion secundaria, asi como el horario
de los centros, del alumnado y del profesorado.

= Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

3. INTRODUCCION
3.1 MATERIA: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS. RELACION CON
EL PLAN DE CENTRO
¢ Para qué y por qué educamos en Tecnologia y Digitalizacion?

La materia de Tecnologia y Digitalizacién [TYD 3.°] es impartida en tercero de
Educacion Secundaria Obligatoria —en adelante ESO— como materia comun
obligatoria, con un total de 2 sesiones lectivas semanales.

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que
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actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la
tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la
sociedad, sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los
protocolos establecidos para la participacién en la red, asi como la adquisicion de
valores que propicien la igualdad y el respeto a los demas y al trabajo propio. Desde
esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en
diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el fomento del pensamiento
computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion con el mundo real,
asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de los elementos esenciales
que conforman esta materia.

Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten
al alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de
trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den
respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con
una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer
un uso responsable y ético de las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la
vida y reflexionar de forma consciente, informada vy critica, sobre la sociedad digital en
la que se encuentran inmersos, para afrontar situaciones y problemas habituales con
éxito y a su vez responder de forma competente, segun el contexto. Entre estas
situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccion y transmision
de informacion dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una
comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnolégico sostenible o los
relativos a la automatizacion y programacion de objetivos concretos, todos ellos
aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y
comprometida tanto a nivel local como global.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de
otras disciplinas, quedando recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados,
presentandose diferenciados entre si, para de esta forma dar especial relevancia a la
resolucion de problemas, la digitalizacién y el desarrollo sostenible. Tales saberes no
deben entenderse de manera aislada, debiendo ser abordado su tratamiento de forma
integral. Supone por tanto una ocasién para mostrar como los saberes pueden actuar
como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso
tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucién de
problemas», «Comunicacion y difusion de ideas», «Pensamiento computacional,
programacion y robdtica», «Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje vy
«Tecnologia sostenible». La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de
problemas» exige un componente cientifico y técnico, considerandose un eje
vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el desarrollo de habilidades y
métodos que permitan avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema
técnico hasta la solucion constructiva del mismo. Todo ello a través de un proceso
planificado, buscando siempre la optimizacién de recursos y de soluciones. El bloque
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«Comunicacioén y difusion de ideasy, propias de la cultura digital, implica el desarrollo
de habilidades en la interaccién personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robotica» abarca los
fundamentos de algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacién
programada de procesos, la conexién de objetos cotidianos a internet y la robética.

«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» esta enfocado a la
configuracién, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones, con el objeto de que
sea util al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.
Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contempla el desarrollo de
proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias
sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia con la intencion de
solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas
tecnoldgicos eléctricos, mecanicos y robdticos, la construccion de prototipos y otras
estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefo, la simulacion,
el dimensionado, la comunicacion o la difusién de ideas o soluciones. Del mismo modo,
la aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, asi como la
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover
la participacion de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina, resaltando
su esfera social ante los desafios y retos tecnoldégicos que plantea nuestra sociedad
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion
de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones
de igualdad. Todo lo cual conlleva su plena integracion en los objetivos del Plan de
Centro del IES de referencia.

4. ELEMENTOS CURRICULARES DE LA MATERIA

41 OBJETIVOS DE LA ETAPA DE LA ESO

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los
alumnos y alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en
sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnolégico y motor; desarrollar y
consolidar los habitos de estudio y de trabajo, asi como habitos de vida saludables,
preparandolos para su incorporacién a estudios posteriores y para su insercién laboral;
y formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos
y ciudadanas.?

Se entendera por objetivos los logros que se espera que el alumnado haya
alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado
las capacidades que les permitan:

2 Articulo 4 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y
las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.
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Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en
el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como
rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre
su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellanay, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales
e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion vy
representacion.

Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus
variedades.

Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la compresion de nuestra cultura, reconociendo a
Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.
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42 COMPETENCIAS CLAVE, PERFIL DE SALIDA Y DESCRIPTORES
OPERATIVOS.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la
herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo
espanol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexién con los retos
del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan
adquirido y desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El Perfil de salida constituye el referente ultimo del desempefio competencial,
tanto en la evaluacién de las distintas etapas y modalidades de la formacién basica,
como para la titulacion de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria. Fundamente
el resto de decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones
metodoldgicas en la practica lectiva.

Se entendera por competencias clave los desempefios que se consideran
imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su
itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Son la
adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la
Recomendaciéon del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a
las competencias clave para el aprendizaje permanente.

A este efecto, las competencias claves del curriculo son la siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

b) Competencia plurilingtie (CP).

c¢) Competencia matematica y competencias en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM).

d) Competencia digital (CD).

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

f) Competencia ciudadana (CC).

g) Competencia emprendedora (CE).

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias
y objetivos de la ESO estd vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas
competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las
competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de las diferentes materias; en nuestro caso Tecnologia y
Digitalizacion (3.° ESO). Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacién de estas ultimas pueda colegirse el grado de
adquisicion de las competencias clave esperadas en la ESO vy, por tanto, la consecucion
de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

4.21 DESCRIPTORES OPERATIVOS SEGUN COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA COMUNICACION LINGUISTICA [CCL]

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
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personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformaciodn, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE [CP]

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar
la cohesidn social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS. EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA [STEM]

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance vy las limitaciones de la ciencia.
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STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disenando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL [CD]

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER [CPSAA]

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia,
la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.
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CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA [CC]

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constitucion espafola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y
opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA [CE]

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear
valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.
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COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES [CCEC]

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

4.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Se entendera por competencias especificas los desempefos que el alumnado
debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen un
elemento de conexion entre, por una parte, las competencias clave, y por otra, los
saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

Las competencias especificas estan descritas y detalladas en el anexo Il de la
Orden de la ESO de 30 de mayo de 2023, por lo que, en aras de una economia de la
exposicion, en este epigrafe sélo se enunciaran indicando su vinculacién con los
diferentes descriptores operativos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis
de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3,
STEMZ2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCLA1,
STEM1, STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE1, CES.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefo previo para construir o fabricar
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soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEMS3, STEMS, CD5, CPSAA1, CE3, CCECS.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCLA1,
STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP2,
STEM1, STEMS3, CD5, CPSAAS5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de
las tecnologias emergentes para identificar las aplicaciones y el impacto del
desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM5, CD4, CC4.
4.4 SABERES BASICOS COMPRENDIDOS POR LA MATERIA

Se entendera por saberes basicos los conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para
la adquisicién de las competencias especificas.

Los saberes basicos se relacionan en el anexo Il de la Orden de la ESO de 30
de mayo de 2023 agrupados en siete bloques. A saber:
A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacién y
definicién de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacion en proyectos sencillos.
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Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacién y mecanizado de
materiales en la construccion de objetos y prototipos basicos. Introduccion a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS

TYD.3.B.1. Técnicas de representacion grafica: acotacién y escalas. Boceto y croquis.
Proyeccion cilindrica octogonal para la representacion de objetos: vistas normalizadas
de una pieza.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representaciéon de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

TYD.3.C.1. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots
simples de manera fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

TYD.3.D.1. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos.
Tecnologias inalambricas para la

comunicacion.

TYD.3.D.2. Herramientas de edicibn y creacion de contenidos: instalacion,
configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

TYD.3.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.3.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion
de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneraciéon de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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RELACION DE LOS ELEMENTOS

Los criterios de evaluacion estan descritos en el anexo Il de la Orden de la ESO
de 30 de mayo de 2023. Se reproduce a continuacién, mediante una tabla, los criterios
de evaluacién y su relacion con las competencias especificas y los saberes basicos de

la materia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Buscar y seleccionar la informacién | 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando TYD.3.A1.
adecuada proveniente de diversas | Y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes TYD.3.A.2.
fuentes, de manera critca y segura, de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y TYD.3.A.5.
aplicando procesos de investigacién, | pertinencia. TYD.3.C.3.
métodos de andlisis de productos y
experimentando con herramientas de 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso
simulacién, para definir problemas | habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, TYD.3.A.2.
tecnolégicos e iniciar procesos de | empleando el método cientifico y utilizando herramientas de TYD.3.A3.
creacion de soluciones a partir de la | simulaciéon en la construccién de conocimiento.
informacién obtenida.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1. | dispositivos, los datos y la salud personal, identificando TYD.3.A4.
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia TYD.3.E.2.
y analizandolos de manera ética y critica.
- 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y TYD.3.A1.
2. Aborqar probl_emas tec_nologlcqs con sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la TYD.3.A.5.
autongn’pa y actltgd crgat!vq, aplicando aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos TYD.3.B.1.
conot_:lmlentos |nterd|smpl|nare§ y interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con TYD.3.B.2.
trabajandp de forr’qa ~cooperat|v§ Y| actitud emprendedora, perseverante y creativa. TYD.3.B.3.
colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de 22, Selecci lanifi . | terial
forma eficaz, innovadora y sostenible. -, Seleccionar, planiticar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, constlruccién'dei una solucion a un problema planteado, TYD.3.A4.
CPSAAS, CE1, CE3. trabajando |nd|V|duaImente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.
3. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas  técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores,
sistemas tecnoldégicos y herramientas, | 3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y
teniendo en cuenta la planificacion y el | conformaciéon de materiales, empleando herramientas y
disefio previo para construir o fabricar | maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de TYD.3.A.3.
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que | estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica vy TYD.3.A4.
den respuesta a necesidades en | respetando las normas de seguridad y salud
diferentes contextos. correspondientes.
STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1,
CE3, CCECS3.
4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
Leecnolc;glpcroeségn?;%itgrl]es, utslliﬁe:)r;?ggrlgedlo)s/ 4.1. Representar y comunicar el proceso dg creacion de un
vocabulario adecuad‘os asi como los producto, desde su disefio hasta su difusién, elaborando TYD.3.B.1.
. i . . documentaciéon técnica y grafica con la ayuda de TYD.3.B.2.
instrumentos y recursos disponibles, h ; -

2. . erramientas digitales, empleando los formatos y el TYD.3.B.3.
valorando la ufilidad de las herramientas vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa TYD.3.D.2
digitales para comunicar y difundir N ! ’ e
. . tanto presencialmente como en remoto.
informacion y propuestas.

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones | 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas TYD.3.C.A
informaticas en distintos  entornos, informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, TYD.3.C.2.
aplicando los principios del pensamiento | aplicando los elementos y técnicas de programacion de TYD.3.C.3.

computacional e incorporando las

manera creativa.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robética.

CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5,
CES3.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos como por ejemplo ordenadores, dispositivos y
moéviles, empleando los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi
como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

TYD.3.C.1.
TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexién a internet, mediante el andlisis,
construcciéon y programacién por bloques de robots y
sistemas de control.

TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.3.D.1.
TYD.3.D.3.
TYD.3.D.4.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos
de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.D.2.
TYD.3.D.4.

6.3. Organizar la informaciéon de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TYD.3.D.2.
TYD.3.D.3.
TYD.3.D.4.

7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion
de las tecnologias emergentes para
identificar las aplicaciones y el impacto del
desarrollo tecnolégico en la sociedad y en
el entorno, contextualizando  sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

STEM2, STEMS5, CD4, CC4.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental, a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.3.E.1.
TYD.3.E.2.

7.2. ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental del entorno mas cercano,
en especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y
ético de las mismas.

TYD.3.E.1.
TYD.3.E.2.

TABLA 1. CONCRECION CURRICULAR DE LA MATERIA
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4.6 DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES

La distribuciéon de los elementos curriculares en el tiempo se realizara mediante

una secuenciacién de unidades didacticas (6). Siendo estas, por tanto, unidades
temporales de programacion y actuacién docente con concrecién curricular que
agrupan bloques de contenido tematico propios de la materia.

contenidos deben interrelacionarse a través de actividades o proyectos de caracter

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos

practico que supongan el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales
contextualizadas.

UNIDADES DIDACTICAS — CONTENIDOS TEMATICOS DE LA UNIDAD:

uDO01.

oahlhwnN=

uDO02.

Noahkoh

UDO03.

oakhwh=

UDO04.

hON=

UDO05.

hoON=

EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

La resolucion tecnoldgica de problemas.

El método de proyectos: analizar.

El método de proyectos: disefar.

El método de proyectos: construir y evaluar.
Productos tecnolégicos. Ciclo comercial.
Productos tecnoldgicos. Tecnologia sostenible.

COMUNICACION DE IDEAS MEDIANTE LA REPRESENTACION GRAFICA

Comunicacion grafica de ideas.

Normalizacion.

Escalas.

Representacién de objetos en el sistema diédrico. Vistas.
Representacion de objetos en perspectiva.

Dibujar una figura en perspectiva a partir de las vistas.
Acotacion. Tipos de lineas.

DISENO E IMPRESION 3D. FABRICACION SOSTENIBLE

Fabricacion digital.

Impresion 3D.

El dilema de los plasticos.

Materiales plasticos. Conocer para reciclar.
Técnicas de fabricacion con materiales plasticos.
Fabricacién sostenible.

ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICAS

Circuitos eléctricos y electrénicos.
Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm.
Energia y potencia eléctricas.
Asociacion de resistencias y generadores. Calculo de magnitudes eléctricas
fundamentales.

Funciones basicas de los principales componentes de un circuito.

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

Automatismos y robots.
Microcontroladores.

Sistemas de control.

Elementos de un sistema de control.
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Inteligencia artificial.

Internet de las cosas.

Elementos de un robot.

La tarjeta controladora Arduino Uno.

Software de programacion para Arduino.

10 Cdmo conectar la tarjeta Arduino al ordenador.

UD06. HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PUBLICACION Y DIFUSION DE
INFORMACION

Publicacion y difusién de documentacion relativa a proyectos.
Conceptos basicos en la transmision de datos.

Principales tecnologias inalambricas para la comunicacion.
Conexion a Internet.

Bienestar digital: practicas seguras y riesgos.

©oNOo O

ahwnN=

Se reproduce a continuacién, mediante una tabla, las unidades didacticas
secuenciadas por trimestres, estableciendo su relacion con las competencias
especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos de la materia.

UNIDAD DIDACTICA % SABERES
[UNIDAD DE PROGRAMACION] C.E./ CRITERIOS DE EVALUACION BASICOS TRIMESTRE
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, TYD.3.A1.
buscando y contrastando informaciéon procedente de TYD.3.A.2.
diferentes fuentes de manera critica y segura, TYD.3.A.5.
evaluando su fiabilidad y pertinencia. TYD.3.C.3.
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, TYD.3.A2
empleando el método cientifico y utilizando TYD.3.A-3.
herramientas de simulacién en la construccién de e
conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y la salud personal, TYD.3.A.4
identificando problemas y riesgos relacionados con el TYD.3.E.2.
uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y D
critica.
2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y TYD.3.A1
sostenibles a problemas sencillos definidos, TYD.3.A.5.
introduciendo la aplicaciéon de conceptos, técnicas y TYDIS.B'1-
procedimiznt;)s interdisc(ijplinares, js(ij como criterios de TYD.3.B-2.
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante P
UD01. EL PROCESO DE y creativa. TYD.3.B.3. TERCERO

RESOLUC}ICN DE PROBLEMAS
TECNOLOGICOS

[12 SESIONES]
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccién de una solucion a un problema planteado, TYD.3.A4.
trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los TYD.3.A.3.
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad TYD.3.A.4.
y electrénica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de

un producto, desde su disefio hasta su difusion, TYD.3.B.1.
elaborando documentacion técnica y grafica con la TYD.3.B.2.
ayuda de herramientas digitales, empleando los TYD.3.B.3.
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera TYD.3.D.2.

colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

6.3. Organizar la informaciéon de manera estructurada, TYD.3.D.2.
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. TYD.3.D.3.
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UNIDAD DIDACTICA - SABERES
[UNIDAD DE PROGRAMACION] C.E./ CRITERIOS DE EVALUACION BASICOS TRIMESTRE
TYD.3.D.4.
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y TYD.3.E.1.
repercusiones y valorando su importancia para el TYD.3.E.2.
desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones
en nuestra comunidad.
7.2. Identificar las aportaciones basicas de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
’ oo S f ) TYD.3.E.1.
social y a la disminucion del impacto ambiental del TYD 3.E2
entorno mas cercano, en especial de Andalucia, I
haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de
un producto, desde su disefio hasta su difusion, TYD.3.B.1.
elaborando documentacion técnica y grafica con la TYD.3.B.2.
ayuda de herramientas digitales, empleando los TYD.3.B.3.
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera TYD.3.D.2.
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
uD02.  COMUNICACION  DE 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos SEGUNDO
IDEAS MEDIANTE LA ™ )
REPRESENTACION GRAFICA en distintas plataformas, configurando correctamente TYD.3.D.2 [16 SESIONES]
las herramientas digitales habituales del entorno de Do
A N, . TYD.3.D.4.
aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades vy
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
6.3. Organizar la informaciéon de manera estructurada, I¥g§g§
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. TYD.3.D 4.
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los TYD.3.A.3.
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad TYD.3.A4.
y electronica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de
un producto, desde su disefio hasta su difusion, TYD.3.B.1.
elaborando documentacion técnica y grafica con la TYD.3.B.2.
ayuda de herramientas digitales, empleando los TYD.3.B.3.
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera TYD.3.D.2.
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos
en distintas plataformas, configurando correctamente TYD.3.D.2
o . las herramientas digitales habituales del entorno de Dty
ggos' DISENO EAQARF;SES:gm aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y TYD.3.D.4. SEGUNDO
SdSTENIBLE respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. [8 SESIONES]
6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, ;zgggg
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. TYD.3.D.4.
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y TYD.3.E.1.
repercusiones y valorando su importancia para el TYD.3.E.2.
desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones
en nuestra comunidad.
7.2. Identificar las aportaciones basicas de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
. o 9T D f . TYD.3.E.1.
social y a la disminucién del impacto ambiental del TYD.3.E.2
entorno mas cercano, en especial de Andalucia, e
haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, TYD.3.A1
UD04 ELECTRICIDAD v buscando y contrastando informacién procedente de TYD.3.A.2. PRIMERO
oA A diferentes fuentes de manera critica y segura, A AE
ELECTRONICA BASICAS evaluando su fiabilidad y pertinencia. Colaborar en ;zggég [14 SESIONES]

tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los
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UNIDAD DIDACTICA - SABERES
[UNIDAD DE PROGRAMACION] C.E./ CRITERIOS DE EVALUACION BASICOS TRIMESTRE
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, TYD.3.A.2
empleando el método cientifico y utilizando TYD.3.A.3.
herramientas de simulacién en la construccién de e
conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y la salud personal, TYD.3.A4
identificando problemas y riesgos relacionados con el TYD.3.E-2-
uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y e
critica.
2.1. |dear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y TYD.3.A1
sostenibles a problemas sencillos definidos, TYD.3.A.5.
introduciendo la aplicaciéon de conceptos, técnicas y TYD.3.B-1-
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de TYD.3.B.2.
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante TYD.3.B'3.
y creativa. e
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccién de una solucion a un problema planteado, TYD.3.A4.
trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los TYD.3.A.3.
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad TYD.3.A.4.
y electrénica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informaciéon procedente de
diferentes fuentes de manera critica y segura, TYD.3.A1.
evaluando su fiabilidad y pertinencia. Colaborar en TYD.3.A.2.
tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los TYD.3.A.5.
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y TYD.3.C.3.
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, TYD.3.A2
empleando el método cientifico y utilizando TYD.3.A.3.
herramientas de simulacién en la construccién de e
conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y la salud personal,
UDO5 PENSAMIENTO identificando problemas y riesgos relacionados con el $¥B§e‘2‘
" uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y A TERCERO
COMPUTACIONAL, critica [12 SESIONES]
PROGRAMACION Y ROBOTICA :
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a TYD.3.C.1
problemas informaticos a través de algoritmos y TYD.3.C-2.
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas TYDIS.C'3-
de programacién de manera creativa. e
prog
5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos como por ejemplo ordenadores,
dispositivos y mdviles, empleando los elementos de TYD.3.C.1.
programacién de manera apropiada y aplicando TYD.3.C.2.
herramientas de edicién, asi como modulos de TYD.3.C.3.
inteligencia artificial que afadan funcionalidades a la
solucion.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera auténoma, con conexion a internet, mediante el TYD.3.C.2.
andlisis, construccion y programacion por bloques de TYD.3.C.3.

robots y sistemas de control.
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UNIDAD DIDACTICA - SABERES
[UNIDAD DE PROGRAMACION] C.E./ CRITERIOS DE EVALUACION BASICOS TRIMESTRE
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y la salud personal,
. - . - TYD.3.A4.
identificando problemas y riesgos relacionados con el
; . o TYD.3.E.2.
uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y
critica.
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de
un producto, desde su disefio hasta su difusion, TYD.3.B.1.
elaborando documentacién técnica y grafica con la TYD.3.B.2.
ayuda de herramientas digitales, empleando los TYD.3.B.3.
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera TYD.3.D.2.
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
UDOG. HERRAMIENTAS 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
DIGITALES | PARA LA di i.tales de uso cotidiano enyla rgsolucién de ch))bIemas PRIMERO
PUBLICACION ¥ DIFUSION DE segncillos analizando los componentes y los siztemas de TYD.3.D.1. [14 SESIONES]
LA INFORMACION e : ponentes y TYD.3.D.3.
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando
; h " TYD.3.D.4.
medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos.
6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos
en distintas plataformas, configurando correctamente
; - > TYD.3.D.2.
las herramientas digitales habituales del entorno de
AR N, . TYD.3.D.4.
aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades vy
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
6.3. Organizar la informaciéon de manera estructurada, lzggg%
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. TYD.3.D.4.

TABLA 2. TEMPORALIZACION
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DISTRIBUCION DE LOS TRIMESTRES PARA EL CURSO 2024-2025:

TRIMESTRE PERIODO SEMANAS
PRIMERO 15 DE SEPTIEMBRE A 19 DE DICIEMBRE. 14
SEGUNDO 7 DE ENERO A 27 DE MARZO 12
TERCERO 6 DE ABRIL A 24 DE JUNIO 12

TABLA 3. DISTRIBUCION DE TRIMESTRES

La materia de Tecnologia y Digitalizacion (3.° ESO) se imparte segun un total
de 2 sesiones lectivas semanales.

4.7 INCORPORACION DE CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL AL
CURRICULO

Los temas transversales estan inmersos en los desarrollos curriculares de todas
las areas; por tanto, se tratan de manera conjunto en el desarrollo de esta etapa.

Refiriendonos a los contenidos de caracter transversal que se encuentran
formulados como principios pedagogicos?® para la etapa de la ESO, la materia objeto de
esta programacién didactica los incorpora, bien a través de los propios contenidos que
se desprenden de los saberes basicos en los que la misma se articula, bien a través del
disefio de actividades o proyectos de caracter practico que supongan el desarrollo de
situaciones de aprendizaje contextualizadas.

De esta forma, quedan incorporados a la materia las siguientes pautas en
relacion a los principios pedagogicos propios de la etapa de la ESO:

a) Fomento de la lectura y de la expresién escrita, asi como del desarrollo de
destrezas orales basicas, potenciando aspectos como el debate y la
oratoria.

b) La integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC).

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo
sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural
y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion
o el calentamiento de la Tierra.

d) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de
garantizar una efectiva educacion inclusiva. Para ello, se integraran
metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y
ritmos de aprendizaje del alumnado.

e) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el
acercamiento del alumnado a las estrategias de gestion de emociones,
desarrollando principios de empatia mediante la resolucién pacifica de
conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia
y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

3 Principios pedagégicos del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.



PROGRAMACION DIDACTICA 590
IES MONTEI{OSO CURSO ACADEMICO 2025-2026 24

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION. 3.° ESO 019

f) El uso de referencias al patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad,
asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccién del acervo
cultural andaluz.

dg) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, y en los
términos recogidos en el Proyecto Educativo del centro, se participara en la
realizacién de proyectos significativos para el alumnado, asi como en la
resoluciéon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, el emprendimiento, la reflexion (desarrollo del pensamiento
critico) y la responsabilidad del alumnado.

h) Se desarrollaran actividades (memorias, presentaciones, etc.) para
profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de
sistematizacion y de presentacion de la informacion, para aplicar procesos
de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades
de calculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas,
fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

5. METODOLOGIA DIDACTICA

5.1 ESTRATEGIAS DIDACTICAS APLICADAS AL AULA

Se impartiran los contenidos de las unidades didacticas a través del empleo de
una metodologia activa, participativa y contextualizada —conforme a los principios
pedagogicos propios de la etapa de la ESO—, donde el alumnado sea el protagonista
de su aprendizaje.

Como introduccion a las respectivas unidades didacticas se realizara una
intervencion motivadora —actividad inicial o introductoria—, a través de preguntas y
puesta en comun de conocimientos previos, que sirva de reflexién previa al alumnado
y punto de partida para la adquisicion de nuevos aprendizajes; introduciendo, de forma
gradual y adaptada a las caracteristicas del alumnado, lenguaje técnico propio de la
materia.

Las actividades de desarrollo, propuestas como practicas de aula, son las que
introducen los contenidos conceptuales (conocimientos) a los que el alumnado habra
de remitirse para poder realizar las mismas. La utilizacion de herramientas TIC para la
busqueda de informacion, la resoluciéon de las actividades y como repositorio de
contenidos y porfolios de evidencias del trabajo realizado (tareas) conllevara
necesariamente contenidos procedimentales (destrezas), a través de la guia y
catalizaciéon del aprendizaje ejercida por el docente, y contenidos actitudinales
(actitudes), a través del comportamiento del alumnado, de su colaboracién vy
cooperacion, del uso responsable, del espiritu critico, para que se pueda producir un
aprendizaje significativo.

Para las actividades de aplicacion, y con el objetivo de conferir un enfoque
competencial de la materia, se propone como metodologia el aprendizaje basado en
proyectos —ABP—. Los saberes basicos que constituyen los contenidos propios de la
materia confluiran en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje
contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas
para dar solucién a una necesidad concreta convenientemente planteada por el
docente. Situaciones de aprendizaje que implican el despliegue por parte del alumnado
de actuaciones asociadas a competencias especificas y, por ende, a competencias
clave, y que contribuyen a la adquisicion de estas.
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El trabajo por proyectos, especialmente relevante para el aprendizaje por
competencias y aprendizaje cooperativo-colaborativo, se basa en la propuesta de un
plan de accion con el que se busca conseguir un determinado resultado practico. Esta
metodologia pretende ayudar al alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo en
ellos la reflexion, la critica, la elaboracidén de hipétesis y la tarea investigadora a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.
Desarrollando, de esta forma, conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes
personales.

Las sesiones relativas a las actividades de aplicacion (proyectos) se realizaran
en el aula taller de Tecnologia con una distribuciéon temporal —por necesidades del
centro educativo— de una hora a la semana, y los agrupamientos seran
preferentemente por parejas; si bien, dependiendo de las caracteristicas del proyecto,
podria aumentarse a cuatro alumnos.

5.2 ORIENTACIONES METODOLOGICAS. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las orientaciones metodoldgicas se refieren al uso que se haga de los métodos,
técnicas, estrategias didacticas y modelos pedagogicos como herramientas del docente
para construir el proceso de ensefianza-aprendizaje y la evaluacion de dicho proceso.

De acuerdo con el articulo 7 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo*:

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacion de un conjunto de
actividades articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr que el
alumnado desarrolle las competencias especificas en un contexto
determinado.

2. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y
participativo, partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo
individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion
de enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las
diferencias individuales, a la inclusién y al trato no discriminatorio, e integrara
en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara
el funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de
proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso
educativo.

En el mismo sentido, y para mayor abundamiento, el Anexo IV de la Orden de
30 de mayo de 2023, desarrolla las situaciones de aprendizaje y presenta a modo de
ejemplo un esquema orientativo del procedimiento a seguir en el disefio de situaciones
de aprendizaje.

La adquisicion efectiva de las competencias especificas de la materia de
Tecnologia y Digitalizacion (3.° ESO), descritas en el Anexo Il de la Orden de 30 de
mayo de 2023, se vera favorecida por el desarrollo de una metodologia que reconozca
al alumnado como agente de su propio aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar
los elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,

4 Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
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reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Estas deberan
partir de experiencias previas, estar convenientemente contextualizadas y ser muy
respetuosas con el proceso de desarrollo integral del alumnado en todas sus
dimensiones, teniendo en cuenta sus potencialidades, intereses y necesidades, asi
como las diferentes formas de comprender la realidad en cada momento de la etapa,
todo ello a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen
conexiones con las practicas sociales y culturales de la comunidad.

Las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto o problema de cierta
complejidad en funcion de la edad y el desarrollo del alumnado, cuya resolucion creativa
implique la movilizacién de manera integrada de los saberes basicos (conocimientos,
destrezas y actitudes), a partir de la realizacion de distintas tareas y actividades
haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos.

El planteamiento debera ser claro y preciso en cuanto a los objetivos que se
espera conseguir y los saberes basicos que hay que movilizar. El escenario de
desarrollo estara bien definido y facilitara la interaccion entre iguales, para que el
alumnado pueda asumir responsabilidades individuales y trabajar en equipo en la
resolucion del reto planteado, desarrollando una actitud cooperativa y aprendiendo a
resolver de manera adecuada los posibles conflictos que puedan surgir.

De igual modo, se deben tener en cuenta las condiciones personales, sociales
o culturales del alumnado, para detectar y dar respuesta a los elementos que pudieran
generar exclusion.

El profesorado debe proponer retos que hay que resolver, bien contextualizados
y basados en experiencias significativas. El alumnado, enfrentandose a estos retos, ira
estableciendo progresivamente relaciones entre sus aprendizajes.

A continuacion, trasladamos el esquema orientativo del procedimiento a seguir
para el disefio de situaciones de aprendizaje supra mencionado.

ESQUEMA PROCEDIMIENTO DISENO DE SdA:

1. Localizacion de un centro de interés. Buscar una situacién o tematica que para el
alumnado se considere importante en su quehacer diario y resulte motivadora en
si misma.

2. Justificacion de la propuesta. La eleccion de la tematica no puede estar falta de
justificacion. Debemos apoyarnos en los Objetivos de la etapa y en los Principios
generales y pedagdgicos para buscar los argumentos que den fundamento a la
propuesta. Se trataria de tener claro el para qué se trabajara en el aula la situacién
de aprendizaje.

3. Descripcion sencilla y breve del producto final, reto o tarea que se pretende
desarrollar.

4. Concrecion curricular: competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes
basicos.

5. Secuenciacion didactica. Explicacién breve de «como», «con qué», «cuandoy,
«ddndey, etc., se va a desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje.

6. Habra que tener en cuenta en el disefio de la secuenciacion didactica, los principios
y pautas DUA.
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7. Medidas de atencion ala diversidad y a las diferencias individuales, tanto generales
como especificas, que se van a aplicar.

8. Evaluacion del proceso de aprendizaje. Para que la evaluacion no se desvincule
del marco curricular se tomara como referentes los criterios de evaluacion de la
materia, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las
competencias especificas. Es importante asociar, de forma coherente y adecuada,
distintos instrumentos de evaluacion a los correspondientes criterios.

9. Evaluacion del proceso de ensenanza. Por ultimo, aunque no menos importante,
se debe dejar expresado el procedimiento para la evaluacion de la practica
docente.

En definitiva, disefar una situacion de aprendizaje requiere que desde los
principios generales y pedagdgicos de la etapa se alineen los elementos curriculares
en favor del desarrollo de las competencias mediante la realizaciéon de tareas y
actividades significativas y motivadoras, que se ajusten a las necesidades, las
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE:

Para la concrecion curricular de las diferentes situaciones de aprendizaje
albergadas en el desarrollo de la materia de Tecnologia y Digitalizacién (3.° ESO) para
este curso 2025-2026 nos remitimos, como documento de partida y, por tanto,
modificable, al esquema de situacion de aprendizaje contemplado en el anexo IV de la
Instruccion 12/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacién Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y
funcionamiento para los centros que impartan Educacién Primaria para el curso
2022/2023.

REPOSITORIO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE:

Se utilizara el repositorio de situaciones de aprendizaje de la aplicacion Séneca
para el aino académico 2025-2026 y curso 3.° de ESO, para la materia de Tecnologia y
Digitalizacion (3.° ESO).

6. EVALUACION

6.1 CARACTERY REFERENTES DE LA EVALUACION

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de la materia de
Tecnologia y Digitalizacién (3.° ESO) sera continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo, y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos
de aprendizaje.

Tomara como referentes los criterios de evaluacion de la materia, a través de
los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.

La evaluacion sera integradora por tener en consideracién la totalidad de los
elementos que constituyen el curriculo. En la evaluaciéon del proceso de aprendizaje del
alumnado se tendra en cuenta el grado de consecucidn de las competencias
especificas a través de la superacion de los criterios de evaluacidén que tienen
asociados.
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El caracter integrador de la evaluacion no impedira al profesorado realizar la
evaluacion de cada materia de manera diferenciada en funcién de los criterios de
evaluacion que, relacionados de manera directa con las competencias especificas,
indicaran el grado de desarrollo de estas.

La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de las
competencias clave que le permita continuar adecuadamente su proceso de
aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso
de ensefanza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacion que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencién educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos
de manera objetiva. Asimismo, el alumnado tiene derecho a conocer los resultados de
sus evaluaciones para que la informacién que se obtenga a través de estas tenga valor
formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion.

Para garantizar la objetividad y la transparencia, al comienzo de cada curso, el
profesorado informara al alumnado acerca de los criterios de evaluaciéon de cada una
de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en su caso, y
los procedimientos y criterios de evaluacién y calificacion.

Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracién los
criterios y procedimientos de evaluacion, calificacion, promocion y titulacion incluidos
en el Proyecto Educativo del centro.

6.2 PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
CRITERIOS DE CALIFICACION

Recordamos que los criterios de evaluacion son los referentes que indican los
niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las
que se refieren las competencias especificas de cada materia en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje.

Los procedimientos de evaluacion indican como, quién, cuando y mediante qué
técnicas y con qué instrumentos se obtendra la informacién. Son los procedimientos los
que determinan el modo de proceder en la evaluacion y fijan las técnicas que se utilizan
en el proceso evaluador.

En referencia a los procedimientos e instrumentos de evaluacion, la evaluacion
se llevara a cabo, preferentemente, a través de la observaciéon continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el
grado de desarrollo de las competencias especificas de la materia de Tecnologia y
Digitalizacion (3.° ESO).

Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que se describen. En este
sentido, se utilizaran diferentes instrumentos de evaluacion tales como, en un listado
no exhaustivo, cuestionarios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas, porfolio, coherentes con los
criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando
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asi que la evaluacién responde al principio de atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales.

Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluaciéon entre iguales, asi
como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad de este para juzgar
sus logros respecto a una tarea determinada.

Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de
desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar su grado de desarrollo.

Los instrumentos de evaluacion utilizados como mecanismos objetivos de
observacién contendran la informacién sobre los criterios de evaluacion y calificacion.

Se entendera por criterio de calificacion la pauta que establece la relacion entre
los distintos niveles de logro esperados de los criterios de evaluacién y la calificacidon
del alumnado.

Como se expuso en el apartado de Metodologia Didactica, en el proceso de
aprendizaje de la materia de Tecnologia y Digitalizacion (3.° ESO), albergadas en el
desarrollo de las unidades didacticas, se desarrollaran actividades de inicio, de
desarrollo y de aplicacién (situaciones de aprendizaje contextualizadas). Estas
actividades seran utilizadas como productos evaluables.

En las evaluaciones del proceso de aprendizaje del alumnado establecidas para
el curso tercero de la etapa de la ESO, la calificacion se obtendra tomando como
referentes los criterios de evaluacion de la materia, siguiendo un método de calculo
aritmético. De esta forma, la evaluacidon sera positiva si la media aritmética de los
criterios trabajados resulta igual o superior a la calificacién numérica de cinco. Siendo
la escala de uno a diez, sin decimales.

PRESCRIPCIONES SOBRE LOS PRODUCTOS EVALUABLES:

Los productos evaluables deberan ser entregados en las fechas prescritas para
los mismos, anunciadas convenientemente. Las entregas fuera de plazo suponen,
necesariamente, un menor grado de desempefio de la actividad, puesto que los saberes
basicos implicados en los criterios de evaluaciéon para el producto evaluable son
conocimientos y destrezas, pero también actitudes. Entendiendo que la entrega en
tiempo y forma del producto evaluable supone una actitud de responsabilidad del
alumno o alumna, albergada tacitamente en los objetivos de la etapa de la ESO y en
las competencias clave.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos
de manera objetiva.

En beneficio del cumplimiento de este principio, se establece que la escala de
calificacion numérica para los productos entregados fuera de plazo sera de uno a seis.
De otra forma, no se estaria evaluando con objetividad la dedicacién, esfuerzo y
rendimiento del alumnado que entrega en plazo.

Es obligatoria la entrega de todos los productos evaluables albergados por la
asignatura para que la evaluacion ordinaria sea positiva. De lo contrario, no se habrian
trabajado los criterios de evaluacion concretados curricularmente para la materia en su
totalidad, no pudiendo ser valorado el grado de desarrollo de las competencias
especificas de la materia.
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6.3 EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial del alumnado es competencial y tiene como referente las
competencias especificas de las materias que serviran de punto de partida para la toma
de decisiones. Para ello, se tendra en cuenta principalmente la observacién diaria, asi
como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ningun caso consistira
exclusivamente en una prueba objetiva.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran en los documentos oficiales de
evaluacion.

Durante los primeros dias del curso, con el fin de conocer la evolucion educativa
del alumnado y, en su caso, las medidas educativas adoptadas, la persona que ejerza
la tutoria y el equipo docente de cada grupo analizaran los informes del curso anterior,
a fin de conocer aspectos relevantes de los procesos educativos previos. Asimismo, el
equipo docente realizara una evaluacién inicial, para valorar la situacién inicial de sus
alumnos en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias especificas de las
materias de la etapa que en cada caso corresponda.

Antes del 15 de octubre se convocara una sesion de coordinacién docente con
objeto de analizar y compartir las conclusiones de esta evaluacion inicial, que tendra
caracter orientador y sera el punto de referencia para la toma de decisiones relativas a
la elaboracién de las programaciones didacticas y al desarrollo del curriculo que se
adecuara a las caracteristicas y al grado de desarrollo de las competencias especificas
del alumnado.

El equipo docente, con el asesoramiento del departamento de orientacion
educativa, realizara la propuesta y adoptara las medidas educativas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales para el alumnado que las precise.

La presente Programacién Didactica se ha elaborado teniendo en cuenta las
conclusiones de la evaluacion inicial obtenidas en la sesién de coordinacion docente.

6.4 PROCEDIMIENTOS DE ACLARACION, REVISION Y RECLAMACION

Para los procedimientos de aclaracién, revision y reclamaciéon se estara a lo
dispuesto en los articulos 28, 29 y 30 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que
se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina
el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

7. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Se entiende por atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, el
conjunto de actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las
necesidades y diferencias de todo el alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo
oportunidades reales de aprendizaje en contextos educativos ordinarios.

MEDIDAS GENERALES:

Se consideran medidas generales de atencion a la diversidad y las diferencias
individuales las diferentes actuaciones de caracter ordinario que, definidas por el centro
en su Proyecto Educativo, se orientan a lograr el desarrollo integral, a la promocién del
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aprendizaje y del éxito escolar de todo el alumnado, a través de la utilizacion de
recursos tanto personales como materiales con un enfoque global e inclusivo.

Remitiéndonos al Proyecto Educativo del Centro, estas medidas generales se
concretan en:

a) Accion tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de
decisiones en relacion con la evolucién académica del proceso de
aprendizaje del alumnado.

b) Metodologias didacticas basadas en proyectos de trabajo que favorezcan
la inclusion.

c) Actuaciones de prevencion y control del absentismo.

d) Actuaciones de coordinacion en el proceso de transito entre etapas que
permitan la deteccién temprana de las necesidades del alumnado y la
adopcion de las medidas educativas.

En relaciéon al apartado b), y en relacion a la materia de Tecnologia y
Digitalizacion (3.° ESO), desde el disefio de las actividades de inicio, desarrollo y de
aplicacion albergadas en las unidades didacticas, en el que se ha tenido en cuenta la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales en cuanto a variedad de
intereses, nivel académico y ritmos de aprendizaje, se pretende responder a las
necesidades educativas concretas del alumnado a fin de conseguir que alcance el
maximo desarrollo posible de sus capacidades personales en relacion a los saberes
basicos —contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales— de tales
unidades.

PROGRAMAS:
Existen dos tipos de programas:

A) Programas de refuerzo del aprendizaje.
B) Programas de profundizacion.

Los programas de refuerzo del aprendizaje tienen como objetivo asegurar los
aprendizajes y el desarrollo de las competencias especificas de las materias y seguir
con aprovechamiento las ensefanzas de la ESO. Estaran dirigidos al alumnado que se
encuentre en alguna de las situaciones siguientes:

=  Alumnado que no haya promocionado de curso.

= Alumnado que, aun promocionando de curso, no haya superado alguna de
las materias del curso anterior.

= Alumnado que a juicio del tutor o tutora, el departamento de orientaciéon y/o
el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su
inclusion.

= Alumno que presente necesidades especificas de apoyo educativo que le
impidan seguir con aprovechamiento su proceso de aprendizaje. En este
caso, el alumno o la alumna debera contar con una evaluacion
psicopedagogica que refleje tal circunstancia, asi como la necesidad de un
programa individualizado de refuerzo del aprendizaje.

Como resultado de la evaluacion inicial, se abriran programas de refuerzo del
aprendizaje para los alumnos que no hayan promocionado de curso, para los alumnos
con asignaturas pendientes de otros cursos y para los alumnos que presenten
necesidades especificas de apoyo educativo.
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Los programas de profundizacion pretenden ofrecer experiencias de
aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado
altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas
capacidades intelectuales.

Consistiran en un enriquecimiento de los contenidos del curriculo ordinario sin
modificacion de los criterios de evaluacion establecidos, mediante la realizacion de
actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de
investigacion que estimulen la creatividad y la motivacién del alumnado.

El profesorado que lleve a cabo los programas de profundizacion, en
coordinacién con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo docente,
realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion del alumnado.

Como resultado de la evaluacion inicial, ciertos alumnos matriculados en la
materia de Tecnologia y Digitalizacion (3.° ESO) seguiran programas de profundizacién
en distintas materias, segun el caso.

Los programas de refuerzo del aprendizaje y los programas de profundizacion
quedan integrados en esta programacion mediante la consulta del apartado
correspondiente en la aplicacién Séneca (Anexo VIl de la Orden de 30 de mayo relativa
ala ESO)

La informacion sobre el contenido de los programas de refuerzo y de
profundizacion sera comunicada al alumnado por los cauces propios de comunicaciéon
del centro educativo—«Intranet»—.

MEDIDAS ESPECIFICAS:

Se consideran medidas especificas de atenciéon a la diversidad y a las
diferencias individuales todas aquellas propuestas y modificaciones en los elementos
organizativos, curriculares y metodoldgicas, asi como aquellas actuaciones dirigidas a
dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado con necesidades especificas
de apoyo educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz a través de las medidas
generales de caracter ordinario. La propuesta de adopciéon de las medidas especificas
de caracter educativo sera recogida en el informe de evaluacién psicopedagdgica.

El alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo podra
requerir en algiin momento de su escolaridad alguna medida especifica de atencion a
la diversidad y a las diferencias individuales, que se aplicara de forma progresiva y
gradual, siempre y cuando no se pueda ofrecer una atencién personalizada con las
medidas generales de caracter ordinario.

Entre las medidas especificas de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales se encuentran:

a) Las adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo. Las cuales requeriran una evaluacion
psicopedagdgica previa.

b) Adaptacion curricular para el alumnado con altas capacidades intelectuales.

¢) Exencion total o parcial de materias.

d) Fraccionamiento del curriculo.

e) Atencién educativa al alumnado por situaciones personales de
hospitalizacion, de convalecencia domiciliaria u objeto de medidas
judiciales.
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Asimismo, se consideran medidas especificas aquellas que inciden en la
flexibilizacion del periodo de escolarizacion para el alumnado con altas
capacidades intelectuales.

Como resultado de la evaluacion inicial, no son necesarias medidas especificas.

8. RECURSOS DIDACTICOS

En un listado no exhaustivo, los materiales y recursos a utilizar seran los
siguientes:

= Libro de texto de editorial Donostiarra: Tecnologia y Digitalizacion (3.° ESO).

= Presentaciones interactivas e infografias con desarrollo de contenidos,
elaboradas por el profesor.

= Plataforma online BlinkLearning como soporte de desarrollo de contenidos y
actividades.

= Recursos REA/DUA de la Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
Profesional de la Junta de Andalucia.

= Plataforma Google Classroom como sitio web repositorio de contenido y
tareas, y a modo de porfolio de evidencias del alumno/a.

= Plataforma Google Drive como sitio web repositorio de contenido, y a modo
de porfolio de evidencias del alumno/a.

= Aplicaciones informaticas especificas (sin licencia de pago) para desarrollo
de contenido y actividades.

= Sitio web de YouTube para la visualizacién de contenidos relacionados con
las actividades.

= Ordenadores portatiles con conexién a Internet.

= Proyector/Pantalla digital del aula.

= Pizarra de rotuladores.

= Aula taller de Tecnologia que soporta las diferentes dinamicas individuales y
grupales.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se consideran actividades complementarias las organizadas por el centro
educativo durante el horario escolar, de acuerdo con el proyecto curricular, y que tienen
un caracter diferenciado de las propiamente lectivas por el momento, espacios o
recursos que utilizan. La asistencia a estas actividades sera obligatoria, igual que a las
demas actividades lectivas.

Se consideran actividades exiraescolares las encaminadas a potenciar la
apertura del centro educativo a su entorno y a procurar la formacion integral del
alumnado en aspectos referidos a la ampliacién de su horizonte cultural, la preparacion
para su insercion en la sociedad o el uso del tiempo libre. Las actividades extraescolares
se realizaran fuera del horario lectivo y tendran caracter voluntario para el alumnado y
el profesorado.

En las actividades complementarias y extraescolares propuestas, el
Departamento de Coordinacion Didactica que alberga la materia de Tecnologia y
Digitalizacion (3.° ESO) colaborara con el Departamento de Actividades
Complementarias y Extraescolares [DACE], quien, en el desempefio de sus funciones,
promovera, coordinara y organizara la realizacién de las actividades complementarias
y extraescolares.
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Desde la materia de Tecnologia y Digitalizacion (3.° ESO), se promovera la
participacién en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo, colaborando con otras materias, formando parte de exposiciones, charlas,
conferencias y coloquios, con relacién a las siguientes efemérides:

= 31 de octubre: Halloween.

= 9 de noviembre: Dia Internacional del Inventor(a).

= 25 de noviembre: Dia Internacional de la Eliminacién de la Violencia contra
la Mujer.

16 de diciembre: Dia de la Lectura en Andalucia

26 de enero: Dia Mundial de la Educacion Ambiental.

2-6 de febrero: Semana de la Ciencia.

Segundo martes de febrero: Dia de Internet Segura.

11 de febrero: Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia.
28 de febrero: Dia de Andalucia.

8 de marzo: Dia Internacional de la Mujer.

17 de mayo: Dia Mundial del Reciclaje. Dia Mundial de Internet.

Las actividades extraescolares propuestas son las siguientes:
= 4°ESO - 1.° BACH.: Campus de la Energia-Fundacién Moeve (Cepsa).

10. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS

Se relacionan, a continuacion, los planes, programas y proyectos del centro
educativo en los que se participa por su vinculacion con la materia:

[Il Plan de Igualdad de Género en Educacién 2024/2028.

Red Andaluza «Escuela: Espacio de Paz».

Programa de Transformacion Digital Educativa (TDE). Programa Escuela 4.0.
Programa STEAM: proyectos coordinados por D. José Luis Usero Vilchez,
companero del Departamento.

= Programa ADA (Ayudantes Digitales de Andalucia): proyectos coordinados
por D. José Luis Usero Vilchez, compafiero del Departamento.

11. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

«Definir evaluacion puede llegar a ser tan complejo como delimitar el nimero de
autores, corrientes y teorias que lo han hecho» (G. Halcones y Pérez, 2020, p. 4).5

Una muestra de definicion de evaluacién podria ser:

Actividad valorativa e investigadora que facilita el cambio educativo y el
desarrollo profesional de los docentes... Su finalidad es adecuar o reajustar
permanentemente es sistema escolar a las demandas sociales y educativas. Su
ambito de aplicacion abarca no solo a los alumnos, sino también a los profesores
y los centros educativos... (Nieto, 1994, p.13)¢

5 G. Halcones, M. y Pérez, N. (2020). La evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Fundamentos basicos. Recuperado de
https://ruidera.uclm.es/xmlui/bitstream/handle/10578/7951/La_evaluaci_n_del proceso_de ense_anza-
aprendizaje.pdf?sequence=1

6 Nieto, J.M. (1994). La autoevaluacién del profesor. Como puede el profesor evaluar su propia
practica docente. Madrid. Escuela Espafiola.
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El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso
de ensefanza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacion que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

Dispone el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se
aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, que las
programaciones didacticas son instrumentos especificos de planificacién, desarrollo y
evaluaciéon de cada materia, médulo o, en su caso, ambito del curriculo establecido por
la normativa vigente. Anadiendo, que su aprobacion correspondera al Claustro de
Profesorado y que se podran actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de
autoevaluacion del propio centro educativo a los que se refiere el propio texto normativo
(programas desarrollados, procesos de ensefianza y aprendizaje, resultados del
alumnado, medidas y actuaciones dirigidas a la prevencion de las dificultades de
aprendizaje, etc.).

La evaluacion de la programacion didactica para su actualizacion o modificacion,
a partir del analisis de los resultados del proceso de ensefianza y aprendizaje obtenidos,
debe responder, en un listado no exhaustivo, a las siguientes preguntas:

= ;Como se ha desarrollado la programacion?

= ;Se han conseguido los objetivos propuestos?

= ;Se ha cumplido con la temporalizacion?

= ; Se ha aplicado la metodologia adecuada?

= ;Los procedimientos de evaluacion y criterios de calificacion han sido los
pertinentes?

= ;Se han aplicado los principios y pautas DUA?

= ;Se ha adaptado la programacion a las caracteristicas del alumnado?

= ;Se han llevado a cabo las actividades previstas?

Las respuestas no afirmativas a estas preguntas conllevaran, necesariamente,
una modificacion de la programacion que permita mejorar tanto los procesos como los
resultados de la intervencion educativa.
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